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ONSOZz

Dunya’da ve Turkiye’de teknolojinin ilerlemesi ile bu
degisimden en cok etkilenen sektorlerin basinda basim
sektorii gelmektedir. Her yil ¢ikan piksel ve vektorel
tabanli programlarin ileri strimlerini anlatan mevcut
kitaplarin terciimeden Oteye pek de fazla gittigi
sOylenemez. Bundan dolayr 26 yillik tecrilbeme
dayanarak ve 2004’ten beri Ogretim gorevlisi olarak
verdigim egitimler sonucunda var olan eksikligi biraz
olsun gidermek ve tasarima baslayanlar1 yonlendirmek
amaciyla bu kitab1 yazmaya karar verdim.

Kitabin ilk boliimiinde Masaiistii Yayincilik ile ilgili
bilmesi gereken teknik bilgiler verilmektedir. Ikinci
bolimde Masaiistii Yaymciligin tanimi yapilmakta ve
Uclinct  boliim itibar1 ile kiigiik ve orta Olgekli
isletmelerde en ¢ok kullanilan ve ktOrel program
CorelDraw anlatimi baglamaktadir. Kitabin besinci
bolumiinde ise kitabin diger boliimlerinde verilen bilgiler
dogrultusunda uygulama 6rnekleri verilmektedir.

Kisa zamanda c¢ok is gerceklestirmek zorunda olan
Reklam Ajanslarinda ve basim sektoriinde calisan veya
egitim alan tiim elemanlara ve Ogrencilere yardimci
olmasi dilegi ile hepinize basarilar dilerim.



GIRIS

Tasarim diinyasinda vektorel tabanli bir program olarak
bildiginiz Coreldraw programi Grafikerlerin kolayca
tasarim yapabildikleri vazgecilmez bir programdir.
Bircok buyik Gazete Dergi gibi Matbaa Firmalari,
Reklam ajanslar1, Tekstil sektorii Coreldraw programi ile
calismaktadir. Genelde coreldraw ve photoshop birbirine
cok benzerler aralarindaki fark birinin Vektorel digerinin
Pixel tabanli olmasidir. Coreldraw gibi vektorel
progamlarini pixel tabali programlardan ayiran en biiyilik
ozellik nokta tabanli olmasidir. Ornegin bir Logo
olustururken vektorel bir grafik programi kullanmakta
fayda vardir. Coreldraw’un size sundugu kolayliklar1 ve
marifetleri saymakla bitmez. Bu kitapta programi
anlatirken uygulama  ornekleri ile  sizlere ol
gosterilmektedir.



BIRINCI BOLUM
1. TEMEL BILGILER
Vektorel tabanli bir program olan CorelDraw matbaa ve

tasarim sektoriinde oldugu kadar tekstil sektoriinde de
oldukc¢a yogun kullanilan bir programdir.

Bu programda; Bir firmaya ait tim kurumsal kimlik
calismalari; Logo, amblem, logotype, dosya, kartvizit,
antetli kagit, zarf vb., el brosiirii, katalog, sablon, insert
calismalar1 yapabilirsiniz. Ayrica; etiket, ambalaj, kesim
icin bigaklar hazirlayabilir, montaj yapabilirsiniz.

Kendi doku ve desenlerinizi ¢izebilir, fotograf efektleri
verebilirsiniz.  Fotograflarizi  vektore  gevirerek
kendinize has ¢aligmalar yapabilirsiniz. Macro se¢enegini
kullanarak ¢ok kisa bir siire de takvim hazirlayabilirsiniz.

Vektorel Cizim: Matematiksel egrilerle ¢izilmis, istenilen
boyuta getirebilen ¢izimlerdir. Vektorel nesnelerin baski
kalitesi, bir fotografin (piksel) kalitesine gére cok daha
fazladir. Piksel ¢izime gore daha az yer kaplar. Ayrica
yaptiginiz her tiirlii tasarimi ¢oziliniirliigi bozulmadan
istediginiz boyutta alabilirsiniz.  Bina giydirme, arag
giydirme, hali deseni ¢izme vb. islerde kolaylikla
kullanabilirsiniz.



1.1. Masaiistii  Yaymcihik Donanmmi  (Cevre

Birimleri)

Bilgisayar: Verilerin istiinde islem yaparak
okunabilir ve gorintulenebilir hale getiren
teknolojik makineler

Bilgisayardan Baskiya Sistemleri: Bu sistemde
bilgisayarda hazirlanan bir is, direk olarak kaliba
pozlanir ve arkasindan baskiy1 gergeklestiren bir
sistemdir. Bunun kolaylig1 montaj ve kaliphane
probleminin kaldirmaktir.

CCD (Changed Coupler device- Yuklu Kuplaj
aygitr): CCD, tarayicilar ve dijital kameralar gibi
cihazlarda 15181 6lgmek icin kullanilan elektronik
bir aygittir.

Digital Fotograf Makinesi (Giris Unitesi):
Resimleri kendi binyesinde direk
sayisallagtirabilen ve bu goriintuleri bilgisayar
ortamina aktarabilen fotograf makinesi ¢esidi.

Harici Kayit Birimi (SCSI, cd-w-¢ikis ve giris
Unitesi):Sabit disk gibi bilgileri hafizasinda
tutabilen fakat sabit olmayip tasinabilen ve baska
bir bilgisayara baglanabilerek kopyalanmasini ve
tasinabilerek  diger  bilgisayar  ortamlarina
aktarilmasini saglar.



Klavye (girdi Unitesi):Bilgisayarda, daktilo gibi
yazip, resimler iizerinde ve veriler {izerinde
degisiklik yapmaniza olanak taniyan parga.
Modem (cikis ve giris iinitesi):

Mouse (fare-girdi Unitesi):Bilgisayar
yazilimlarinda se¢gme, kopyalama, kesme,
cizme... vb. gibi islemleri yapan, bilgisayarin
unitesi.

Kalem mouse: Bir nevi tarayici gibi islem yapan,
daha 6nceden ¢izilmis nesnenin {istiinden gecerek
¢izime yardimci olan yada elle serbest ¢izim
yaparak goriintli olusturmaya yarayan cihaz.
Printer (yazici- c¢ikti iinitesi):Bilgisayar
ortaminda {iiretilen yazili ve gorsel materyallerin
kagit lizerine aktarilmasini saglayan digital aygit.
Masaiistii  yayincilik donaniminin  en temel
uyelerinden birisi. Renkli ve siyah beyaz, nokta
esasli, miirekkep piiskiirtmeli ve laser sistemiyle
calisan cesitleri vardir.

Scanner (girdi Unitesi):Basilmig olan yazi ve
resim gibi gorintileri, 0 ve 1 kodlar1 ile
sayisallagtirarak bilgisayar ortamimna aktarilan
parca.

El tarayicilari; Daha ufak boyutlu (barkod
okuyucusu gibi)

Tamburlu tarayicilar; reprodiksiyon
atolyelerinde daha detayli ve kaliteli tarama

yapan cihazlardir. Genellikle yerinden
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c¢ikartilabilen saydam bir silindir (tambur) lizerine
montelenmis bir gériintiiyle is gorlrler.



IKiNCi BOLUM
2. MASAUSTU YAYINCILIK NEDiR?

(Kitap, dergi, gazete, brosiir gibi yaymlart kigisel
bilgisayarlarda 06zel yazilimlar kullanarak hazirlama
yontemi).

2.1.

MUY YAZILIMLARI

A. Nokta esash (bitmapped): Yumusak ve
resimsel efektler icin idealdirler. Bu programda
olusturulan goriintiiler pixel noktaciklarindan
olusur. Nokta esasli tasarim programlart soyle
siralanabilir: Adobe Photoshop, Fractal Design
Painter, Fractal Design Color studio, Aldus
SuperPaint.

B. Nesne esash (objectorinented):

Vektorel tabanli programlar olarak da anilan bu
yazilimlarda geometrik ¢izim, simge, logo ve
diger tipografik uygulamalar i¢in gereken diizgiin
ve keskin kenarli gorlntiler {retilir. Bu
programlar batin imgeleri nokta yerine, cizgi ya
da vektorler halinde depolar. Bu programlar
arasinda en yayginlari; Aldus Freehand ve Adobe
Ilustrator.



Adobe systems: Postscript dili, Adobe Illustrator, Adobe
Photoshop, Adobe acrobat gibi genis bir yazitipi
yelpazesi ile profesyonel grafik sanatgilari ve
iletisimcileri  i¢in  tasarlanan  diger  araglarin
yazilmasindan sorumlu sirketin adi.

Baski provasi: Bir isin, basildigt zaman nasil
goriinecegini kestirme yontemi, prova son c¢ogaltmada
kullanilacak olan ger¢ek kagit, miirekkep setleri ve
goruntiileri ile calisan baskidan alinan bir Ornektir.
Zeroks c¢iktist kullanilabilir (miisteriye tanitim i¢in).

Clip art: Tasarimcilarin kesip ¢ikartmalar1 ve
tasarimlarina  yapistirmalart  i¢cin  kagida  basilmig
resimlemelerdir. Masaiistii  yayinciligtyla, clip art
diskketten kopyalanabilen ve digerine yapistirilabilen,
kaydedilen elektronik resimlerdir.

Cozunurluk: Bir goruntinin piksellerle 6lcilen eni ve
boyudur. Buna bagl olarak yiiksek ¢oziintirliiklii goriintii
denildiginde ¢oziiniirliigii, cogaltilacag ¢izgili ekranin en
az iki kat1 olan goriintii anlagilir. Ornegin 150 gizgilik bir
ekrana basilan 300-dpi goruntu yuksek ¢ozunurlukludur.

Dpi: Bir ing’teki tarama sayisidir. Bir ingteki tarama
sayis1 arttikca goriintii daha detayli taranir ve kaliteside
artar.

En diistik 72 dpi , en ylksek 1200 dpi



Lpi (Lines Per Inch): Ing basmna diisen satir sayisina
masalistii yayincilikta verilen isim. Bir lazer yazicidan
basilacak  olan  fotograflar 75 Lpi’ya kadar
cikabilmektedir. Gergekten kaliteli ise Lpi degeri 500°e
kadar ¢ikabilmektedir.

Piksel (Nokta): Tek resim elemani. Ekranda yada
strekli tonlu bir gorintide birtek nokta, bilgisayar
monitdriiniin goriintiileyebilecegi en kiiciik nokta.

Densitometre: Bir sayfa (zerindeki mirekkebin
yogunlugunu veya bir goriintiiniin belirli bir bolgesinin
yogunluk degerlerini 6lgmek i¢in tasarlanmis bir alet
(Renk ytzdesini Olcer).

High-key gorunti: Cok isleme maruz kalmis, soluk bir
goriintli veya tarama islemi sirasinda detaylar1 kaybolmusg
bir goruntd.

HSL (Hue, Saturation and lightness- Renk doyma ve
aydinlhik): Doyma rengin derecesini ve tonunu; aydinlik
ise o renkte ne kadar beyaz oldugunu gosterir.

ithal etmek: Baslica bir uygulamada iiretilen bir
gorlintiiyti, farkli bir uygulamada okumak. Mesela
freehand programinda iiretilen bir goriintiiyli uygun
formatta kaydedip photoshop programinda okutabilmek.

Katman: Nesnelerin, goriinttinun bitininu etkilemeden,
ayr1 diizlemler {izerine yerlestirilip diizeltilebilmesine

imkan veren bir yontem.
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Kesmek: Bir goriintiiniin ya da yazinin segilmis bir
kisminin ¢ikartip panoya kopyalamak

Kontrast: Bir goriintiiniin en parlak ve en karanhik
alanlar1 arasindaki iliski.

Ldminans: Bir tonun, rengine veya doymasina
bakmaksizin, parlaklik veya aydinliginin bir 6l¢iisii.

Madde imleri: Listelerdeki maddeleri sunmak amaciyla
kullanilan tasarimsal semboller.

Maske: Bir nesnenin bir kismini korumak veya yerinden
¢ikarmak i¢in yaratilan baska bir nesne. Maskeyi bir
sablon gibide diisiinebiliriz.

Nokta Kazanci: Bir yarimton noktasinin, goriintiiniin
izerine basildig1 kagidin miirekkep sogutmasi nedeniyle
genlesmesi.

Gazete baskisinin nokta kazanci ¢arpani buyuktir, buna
karsin yaldizli kagitlarin nokta kazanci c¢arpanlari

kicuktdr.

NOT: Cozunurluk ne kadar fazla ise kalitede o seviyede
iyi olur.

Nokta Sekli: Bir yarimton noktasinin sekli (yuvarlak,
kare, baklava vb.) Adobe Photoshop, herbiri basilmis
goriintliniin lizerinde farkli etkilere sahip olan bir¢ok
nokta sekli obsiyonu sunmaktir.

10



Bilgisayarin internete ulagsmasini saglayan parca.

Monitor (Cikt1 iinitesi): Bilgisayardaki verileri
goriintilemeye yarayan arag.

Nokta : Tek bir yarimton elemani

Opak : Tim 15181 tutan bir ton (%100 siyah). Saydam
olmayan, 15181 ge¢irmeyen fotograf nasil goziikecegini
gosteren yazilim fonksiyonu.

On izleme: Bir dokiimanim yazicidan nasil ¢ikacagini ya
da ayarlanmis kagit tipinde nasil goziikecegini gosteren
yazilim fonksiyonu

Pano: Bellegin sirali gegici depolama ic¢in kullanilan
alani. Panoya herbilgi kopyalanisinda bir 6nceki
kopyalanan silinir.

Piksellestirme: Pikselleri ayr1 ayr1 goriiniir kilmak
amaciyla, goriintiiniin ¢oziiniirliglinli azaltarak saglanan
oOzel efekt.

Renk Ayrmmi: Bir goriintliyli, baskida ¢ogaltmak {izere
dort islem miirekkep renklerine ¢evirme islemi

Rotuslama  : Dijital bir goriintiiniin, piksel degerlerini
ayarlamak i¢in tasarlanmis araglarla degistirilmesi,

RSI : Tekrarlamali zorlanma sakatligi. Doktorlar RSI
denen bir rahatsizhigin her giin klavye ve fare ile

11



calismaktan kaynaklanabilecegini diisiiniiyor. Bu hastalik
en ¢ok bilekleri, parmaklar1 ve kolu etkiliyor.

Saydambk : Isi8in ylizeyinden ge¢mesine izin veren
bir malzeme uUzerindeki bir gorintl; bir goruntimin
altindaki goriintiileri gosterebilme yetenegi.

Surekliton : Yarim ton noktalarin ayrilmasi ve
doniistiiriilmesinden Onceki dijital gorlinti.

Sablon: Bitirilmeye hazir bir dokiimanin biitiin
Ozelliklerini iceren salt okunur bir dosya. Sablonlar
genelde yayinlarda isim plakalar1 ve adres bolgeleri gibi
degismeyen parcalari, silitun yapist ve sayfa diizeni gibi
oOzellikleri icerir. Sablonlar zamandan tasarruf etmemizi
saglar.

Taramak : Opak ya da saydam orijinalleri, tasarimlarda
kullanilabilecek sayisal dosyalara doniistiirme islemi.
Tarama islemi amacina gore, masaiistii ya da tamburlu
tarayicilarda gergeklestirilebilir.

True Type: Apple ve Micrsoft tasarimcilar tarafindan
evrensel olarak kabul edilmis yazitipi diizeni. Geligmis
hizmet biirolar1 daha ¢ok bu yazitipini tercih eder.

Vektor Goriunti: igindeki nesnelerin piksellerle degil,
matematiksel olarak tanimli olduklart goriintii.

12



2.2. Masaiistii Yaymncihkta Kullanilan Format
Cesitleri

TIFF: (tagged Image File Format-Etkiletlenmis Goriintii
Dosya Formati) aldus corporation tarafindan bit-eslemli
goriintiileri depolamak igin yaratilan bir dosya formati.

PDF: (Adobe Acrobat’in Portable Document biitiin bigi
Ozellikleri dosyaya kaydediligi icin platformlar arasi
tasimada sorun olmaz).

PICT: Bir¢ok program tarafindan kullanilan bir dosya
formati. Pek¢ok multimedya uygulamasi ekranda grafik
gostermede pict formati kullanilir.

JPEG: Jpint Picture Experts Group tarafindan yaratilmis,
dosyalinin orijinal boyutunu kii¢lilten bir sikistirma
metodu (digerlerine gore kalitesiz goriinebilir ¢linkii
kiigtltiilmiistiir).

EPS: (Encapsulated Postscript) Grafik ve gorinti
dosyalarin1 depolamak icin Adobe system tarafindan
gelistirilen EPSF de denilen bir dosya bigemi standardi

2.3. RENK

24-bit renk: Her renk kanali (kirmizi, yesil, mavi) i¢in
256 renk tonu sunan renk modeli

32-bit renk: Her renk kanali (kirmizi, yesil ve mavi) i¢in
256 renk tonu ile birlikte 256 tonlu bir de maskeleme

kanali1 sunan renk modeli.
13



8-bit renk: 256 (renkli bir monitérde gobsterilen
minimum renk sayisi) renkli bir palet sunan renk modeli

Aratonlar: Siyah ve beyazin yaklasik tam ortasinda
bulunan ton degerleri

Aydinhik: Bir rengin veya tonun parlakliginin bir 6l¢iisii.

Cikarmali_Renkler (CMYK-cyan, magenta, yellow,
kontrast-siyah):  Turkuaz, mor, sar1 ve siyah baski
renklerinden olusan renklerdir. Cikartmalidan kastedilen
bu renkler belli % de oranlari ile birlesince diger renkleri

olustururlar. Bunlarla yapilan baski iglemi dort renk
islemi olarak bilinir ve bir matbaa makinesinde renkli
goriintiileri ¢ogaltmanin en ¢ok kullanilan yoludur.

Degrade: Bir renkten veya doymadan digerine
harmanlama, gecis

Doyma: Bir rengin siddetinin dlgiisii. Ornegin pembe
kirmizidan , gokylizii mavisi de lacivertten daha az
doymustur.

Monokrom (Tek renk): Genellikle siyah beyaz bir
monitdrl belirtir, ama siyah beyaz bir gorintl icinde
kullanilabilir.

Notrler: Belirgin bir renkleri olmayan gri tonlari.

Pantone: Belirli renkleri tutturmak i¢in kullanilan ticari
bir renk uyumlastirma ve miirekkep karistirma sistemi.

MUY yazilimlar1 pantone sistemini desteklerler.
14



PMS: (Pantone Matching System): Tasarimcilarin
renkleri numaralarla ifade etmesini saglayan sistem

Renk serisi: Belirli bir aygitla alinabilecek renk
yelpazesi, monitorler, 1g1k iizerine kurulmus olan RGB
renk serisini gosterirler. Basili malzemeler igin ise
murekkep  renklerini kullanan CMYK renk serisi
kullanilir. RGB renk serisi CMYK’dan daha genistir.

Renk Tekerligi: Degisik renkleri ve bu renklerin
birbiriyle olan iliskilerini gdsteren pasta dilimi
grafiklerine benzeyen sema. Cogu zaman renk tekerlegi
on renge indirgenmistir. Basta kirmizi olmak iizere
turuncu, sari, agik yesil, koyu yesil, turkuaz, mavi, koyu
maor.

Renk Uzayi: Renkli bir goriintiiniin tanimalima ve
depolama bi¢imi. Renk uzayma Ornek olarak RGB,
CMYK ve Kodak YCC gosterilebilir.

RGB: (Red, green, blue) Renkli bir monitérde
goriintliniin gdsterilmesi i¢in kullanilan ti¢ ana renk.

Spot Rengi: (Ozel renk) CMYK sisteminin disinda 6zel
olarak kullanilan miirekkep rengi. Ornegin: pantone
serisinden bir renk.

Toplamsal renkler: (RGB-red, green, blue) Kirmizi,
yesil ve mavi 15181 anlatan bir kavram. Kirmizi, yesil ve
mavi 151k degisik yiizeylerde karsilastirilinca, goriinebilir

renk yelpazesi olusur. Bu renklerin her biri % 100
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kullanilinca beyaz 151k meydana gelir. Monitorlerde
kullanilan renklerdir.
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UCUNCU BOLUM
3. CORELDRAW

3.1. Coreldraw  Kullanmadan Once  Bilinmesi
Gereken Terimler:

CorelIDRAW ile calismaya baslamadan 6nce asagidaki
terimlere asina olmalisiniz.

Object (Nesne): Resim, sekil, ¢izgi, metin, egri, sembol
veya katman gibi bir ¢cizimdeki eleman

Drawing (Cizim): CoreIDRAW'da olusturdugunuz
calisma; Ornegin, 0zel sanat eserleri, logolar, posterler ve
blltenler

Vector Graphic (Vektor grafigi): Cizgilerin ¢izildigi
konumu, uzunlugu ve yonii belirleyen matematiksel
tanimlardan olusan bir goriintii

Bitmap: Piksel veya nokta i1zgaralarindan olusan bir
gorintd

List Box (Liste kutusu): Bir kullanici asagi ok
diigmesini tikladiginda asagi agilan segeneklerin listesi

Artistic text (Sanatsal metin):Golgeler gibi 6zel
efektler uygulayabileceginiz bir metin tiirii

Paragraph text (Paragraf metni): Bicimlendirme
seceneklerini uygulayabileceginiz ve proje igerigine
biiyiik bloklarda diizenleyebileceginiz bir metin tiird.
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3.2. Corel Draw’a Baslarken

CorelIDRAW, vyuksek kaliteli vektor cizimler,

logo

tasarimlari ve sayfa diizenleri olusturmak igin sezgisel ve

¢ok yonlii bir grafik uygulamasidir.

Cok Sayida efekt igermesi, esnek ara yiizii, islemleri ¢ok

kisa silirede on izlemeli olarak yapmasi ile one ¢ikar.
Metinler konusunda daha detayli kontrol fonksiyonlari

icerir. Bitmap resimlere yonelik c¢ok sayida islem
yapmanizi saglar. Ek olarak paketteki uygulamalar, hazir
cizimler ve yazi tipleri ile gercekten komple bir pakettir.

3.3. Corel Draw Kisavollari

Ctrl+C *Secimi Kopyalar

Ctrl+V *Secimi Yapistirir

Ctrl+E *Export

Ctrl+l *Import

Ctrl+Z *Undo

Ctrl+R *Repead

Ctrl+P *Print

Ctrl+O *Open

Ctrl+N *New Documentn

Ctrl+K *Secili Nesneyi Ayirir
Ctrl+L *Secili Nesneyi Birlestirir.
Ctrl+Q *Convert

Ctrl+G *Grup

Ctrl+U *Grup Dagitir

Shift+ PageUp *Nesne Metin One Alir
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Shift + PageDown *Nesne Metin Arkaya Alir
CTRL+8 *Metni otomatik olarak blyutur
CTRL+4 *Metni otomatik olarak kigulttr
CTRL+TAB *Sayfalar aras1 gecis saglar
CTRL+A *Sayfadaki tum nesneleri seger
CTRL+D *Metin yada nesneyi kopyalar

+ *Nesne yada metni {istiinde ¢ogaltir.

HIZALAMA
B *Secili nesnelerin alt kisimlarini hizalar

P *Secili nesneleri sayfaya gore ortalar
E *Secili nesnelerin merkezlerini yatay olarak hizalar
L *Secili nesnelerin sol yanlarin1 hizalar
R *Secili nesnelerin sag yanlarini hizalar
T *Secili nesnelerin iist kisimlarini hizalar
C *Segili nesnelerin merkezlerini diisey olarak hizalar
Shift+B *Secili nesneleri alt kenarlarina gore dagitir.
Shift+E *Secili nesneleri yatay merkezlerine gére dagitir.
Shift+C *Secili nesneleri diisey merkezlerine gore
dagatir.
Shift+L *Secili nesneleri sol kenara gore dagitir.
Shift+R *Segcili nesneleri sag kenara gore dagitir.
Daha ¢ok kisayol tusunu Tools > Customization >
Commands > Shortcutkeys den gorebilirisiniz.
Ayrica bu meniiden kisayol tuslarmm isteginize gore
ayarlayabilirsiniz.
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3.4. Uygulama penceresi

CorelDRAW" baslattiginizda, bir ¢izim penceresi iceren
uygulama penceresi agilir. Birden fazla ¢izim penceresi
acilabilmesine ragmen, komutlar1 sadece aktif ¢izim
penceresine uygulayabilirsiniz.

CoreIDRAW uygulama penceresi asagida goriintiilenir.

1. Ara¢ Kutusu (Toolbox): Cizimdeki nesneleri
olusturmak, doldurmak ve degistirmek igin
araclara sahip bir sabit cubuk
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Toolbox

DX

DoHBA
& 2 3,9.2,

Sekil 1. Toolbox

2. Bashk ¢ubugu (Menu Bar):Su anda agik ¢izimin
basligini gosteren alan

E CorelDRAW X5 - [Untitled-1]

3. Menii cubugu : Asagi agilan menii segenekleri igeren
alan

View  Layout  Arrange  Effects Bitmaps Text Table Tools  Window Help

4. Ara¢ Cubugu : Meniiye ve diger komutlara kisayollar

igceren ¢ikarilabilir bir cubuk

o~ (2] = 2 -F % v | Sapto - &

5. Cizim penceresi: Cizim sayfasinin disindaki alan,
kaydirma ¢ubuklar1 ve uygulama kontrolleriyle sinirlanir.
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6. Property Bar (Ozellik cubugu): Aktif arag veya
nesneye iliskin komutlar igeren ¢ikarilabilir bir ¢ubuk.
Ornegin, metin arac1 aktif oldugunda, metin 6zelligi
c¢ubugunda metin olusturan ve dizenleyen komutlar
goruntulenir (Window > Toolbars > Property Bar).

e o) Ooomm [ @ . — | & = Bsomm =]
- X . -] @o01mm ¢
a4 0 270mm  FF [} E [on | Units: [milimeters = 3 @ somm gl

7. Docker: Belirli bir ara¢ veya gOreve | .owmpes - x

iligkin mevcut komutlar1 ve ayarlari igeren | # 88+
; | EEEX
bir pencere AV ¥

The abject hat no fl

g a0 | el a0 S8 sasedg 0 | x

8. Cetveller (Rulers): Bir ¢izimdeki nesnelerin boyutunu
ve konumunu belirlemek igin kullanilan yatay ve dikey
kenarliklar.

L TUTOOOT:, FOPOOT: EOPIOs: ORVROON FOUOOOOR LVRHE . s DOROOOE DOV OOOV

Sekil 2. Cetveller
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9. Document Explorer (Belge Gezgini)  :Uygulama
penceresinin  sol alt kosesinde, sayfalar arasinda
gezinmek ve sayfalar eklemek icin kontroller iceren alan.

B4 4 10f2 » M [E Pagel | Page?2

10. Drawing Page (Cizim sayfasi): Cizim penceresinin
icindeki dikdortgen alan. Calisma alaninizin yazdirilabilir
alanidir

11. Status bar (Durum c¢ubugu): Uygulama
penceresinin  altindaki tlir, boyut, renk, dolgu ve
¢Oziiniirliik gibi nesne Ozellikleri hakkinda bilgi igeren
bir alan. Durum ¢ubugu ayrica mevcut imle¢ konumunu
gosterir.

(21,767; 0,781 ) 3
Document color profiles: RGB: sRGB IEC61966-2. 1; CMYK: ISO Coated v2 (ECI); Grayscale: Dot Gain 15% b Iy |

12. Navigator: Bir ¢izimin etrafinda hareket etmenize
yardimec1 olacak daha kiiciik bir ekran acan sag alt
kosedeki diigme

13. Color Palettes (Renk paleti): Renk 0Orneklerini
iceren sabitlenebilir bir gubuk. Window > Color Palettes
> Default CMYK. Corel DRAW Programu ile ¢alismalar
uygulamalar ve Ornekleri Resimli anlatim dersleri Corel
draw Grafikerlerin kolayca kullanabilecegi
fonksiyonlarinin ¢ok fazla olan kullanim kolayligi olan
vektorel bir bir programdir. Birgok biiyiik Gazete Dergi
gibi Matbaa Firmalar1 Corel ile calismaktadir Genelde
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coreldraw ve photoshop birbirine ¢cok benzerler aradaki
fark sadece birisi Vektorel digeri Pixel tabanl
olmasidir.Mesela bir Logo olustururken vektorel bir
grafik yazilmi kullanmakta fayda wvardir. Corel in
marifetleri saymakla bitmez Contour Convert Kareler
Symboller ile c¢aligmalar yapilabilir. Nesneleri sabit
renklerle renklendirirken kullanilabilecek en pratik
araglardir.

Cok Sayida efekt igermesi, esnek ara yiizii, islemleri gok
kisa siirede oOn izlemeli olarak yapmasi ile One
cikar.Metinler  konusunda daha detayli  kontrol
fonksiyonlar1 igerir. Bitmap resimlere yonelik ¢ok sayida
islem yapmanizi saglar.

3.5. New Document
3.5.1. YENI BIR DOSYA ACMAK

‘New Graphic’ ikonunu tikladigimizda yeni bir dosya
acilir.

Yeni acilan sayfada gereken bazi 6n degerler (Sayfa
boyu, sayfa yonu, uzunluk birimi gibi) daha o©nce
kaydedildigi gibi olur. Sayfa boyutu ve degerleri
degistirirsek artik hep kaydettigimiz oOlcililerde ekrana
gelecektir. sayfa on degerleri ile ilgili yapilan
degisiklikleri kaydetmek icin
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Tools/ Options/ Document “ Save options as default for
new document’ secenegini isaretlemememiz
gerekmektedir.

3.5.2. Import Komutu ile Dosya Aktarim

Dosya yapis1 CoreIDRAW’dan ¢ok farkli olan Bitmap
ve metin dosyalarin1 CoreIDRAW programina import
komutu ile aktarabilirsiniz.

Vektorel dosyalar1 Open komutu ile acarsak ayri bir
dosya olarak acilir. Import komutu ile acarsak agik olan
dosya Uzerine ekleyebiliriz.

Ornek Calisma
Bir dosyaya ¢calismamz aktarmak i¢in
File/ Import u segin.

Look in bolimiinde aktaracaginiz dosyanin kayith
oldugu diski veya klasorii belirtin.

Files of Type boliimiinde aktaracaginiz dosyanin tipi ya
da All File formats segili olsun. Agcilan listeden
aktaracaginiz dosya iizerine tiklayin. Preview segili ise
aktarilan dosyanin kii¢lik bir6rnegi pencerede goriiniir.
Import komutunu tiklayin. Bir sonraki adimda sectiginiz
dosya tipine gbre ayar yapacaginiz pencere ekrana
gelebilir. Gerekli ayarlar yapildiktan sonra OK ikonunu
tiklaym. Imleciniz kdse bicimini alacaktir. Aktaracaginiz
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dosyay1 ¢alisma sayfasinda nereye yerlestirirseniz orijinal
boyutlarinda dosya tikladigimizda sag altina yerlesir.

Aktarilan dosyanin boyutunu degistirmek istiyorsaniz,
aktarilacak dosyanin alanini farenin sol tusunu kullanarak
bir dikddrtgen cizerek belirtebiliriz.

Ayni anda birden fazla dosya indirmek i¢in Import
penceresinde CTRL tusuna basili tutarken dosyalari
isaretleyebiliriz.

Scrapbook: Belirli bir klasordeki resim dosyalarini
CorelDraw olmasa bile topluca goérmemizi ve
aktarmamizi sagliyor.

Ayrica internet baglantis1 olan bilgisayarlarda burada
arama yapabiliyor ve fotograf ve ses dosyalarini buradan
arattirabiliyoruz.

Browse: Herhangi bir dosyadaki veya CD’deki bilgileri
gorebilmek igin kullanilir.

Search: Ilgili CD siiriiciiye takil1 ise aranilan kelime ile
ilgili tim dosyalar1 bulmaya ve aktarmaya yariyor.

Kaydetme

File/ Save As ile dosya tipi goérinimiinde hangi formatta
kaydedeceksek onu secip dosyalar1 kaydedebiliriz.

Dosya bos ise kayit komutlar: aktif olmaz.
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3.5.3. Export Komutu ile Dosya Aktarmak

Dosyamiz1 raster ya da metin formatlarindan birinde
kaydetmek igin

File/ export secin. Sectigimiz formata gore ayar penceresi
acilir.

Dosyay1 Kapatma:
File/ Close
3.5.4. Hazir Sablon Kullanma (Template)

Eger bize sunulan hazir sablonlarla ¢aligmak
istersek:Sablonlar.CDT uzantili hazir ¢alismalardir. Bu
dosyalarda sayfa boyutu, sayfa dizeni gibi tum ayarlar
hazirlanmistir. Bize sadece metin ya da grafiklerde
degisiklik yapmak kalir.

Bunlar1 kullanmak igin;

File/ New from Template’i segeriz. Ekrana 6 sekmeli bir
pencere acilir.

Full Page : Tek sayfali sablonlar

Label . Etiket sablonlari

Booklet : Brosiir kapag tarzi sablonlar igerir.

Side- fold ‘4<sayfali tebrik karti tarzi tasarimlar

igerir.
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Web : Web sayfasi sablonlari igerir.

Browse : Kayith herhangi bir sablon dosyasi
kullanmamizi saglar.

Kullanilanlar

Kilavuz ¢izgileri: Nesneleri sayfa iizerine yerlestirirken
bu cizgilerden faydalaniriz.

FEEn R EBRSORI NP
I B W% 5

A o evor i -

Sekil 3. Teplate

Ekranin  solunda ve dstiinde yer alan kilavuz
cizgilerinden ¢ekerek elde ederiz. Sayfa lizerinde kirmiz
renkte goriiniir ve nesnelerin konumlarin1 ayarlamada
bize yardimci olur.

Gorunmiyorsa; View/ Guidelines menusunu kontrol
ederiz. Meniiniin yaninda OK isareti yok ise kilavuz
cizgileri gérinmez.

Kilavuz ¢izgilerin iizerine tikladigimizda ekranin
tzerinde yer alan cubukta
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Object position (koordinat): x, y,
Angle of rotation (donme agisi),

Center of Rotation Positiona (Agirhk merkezi
koordinati) ,

Lock (Kilitleme),

Snap to Guidelines (kilavuza yapis)Seceneklerinden
yararlaniriz.

Kilavuz c¢izgilerini kaldirmak icin ise iizerlerine gelip
‘Delete’ e basmak yeterlidir.

Izgara: Calismalarimizi  kolaylastirmak  amaciyla
kullaniriz.Izgaralar1 ekrana getirmek i¢in View/ Grid
seceriz. Yok etmek icin yine ayn yeri seceriz.Izgaralar
arasindaki bosluklar1 kendimiz ayarlayabiliriz. Bunun
icin View/ Grid and Ruler Setup’: segeriz. Bu komut
aslinda Tools/ Options/ Document/ Grids penceresini
acar.

Bu araliklar1 ayarlamak i¢in Spacing se¢enegini segeriz.
Horizantal (Yatay)

Vertical (Dikey) kag¢ mm olacagimi yazarak
ayarlamamizi yapariz.

Nesneye Yapis Komutu
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Sayfa diizeni olustururken nesnelerin  birbirlerine
yanastiklarinda yapismalart i¢in View/ Snap to Object
segin. Islemden vazgegmek icin yine aym komutu
seceriz.

Islemi Tekrarlama

Son yaptigimiz islemi tekrarlamak icin islemin
uygulanacagi nesneyi segerek Edit/ Repeat komutunu
uygulariz. Her islemi tekrarlayamazsiniz.

Nesneyi Kopyalama

Secili  nesnenin  bir kopyasini  olusturmak igin
kopyalamak istedigimiz nesneyi secerek Edit/ Dublicate
komutunu segeriz.

Kopyanin diger nesneye gore konumunu belirlemek igin
onceden X, y  koordinatlarint  diizenleyerek
olusturdugumuz kopyanin degere bagl olarak yerlerine
yerlestirilecegini  goriiriiz. Boylece konum ve yer
degisimi otomatik olarak uygulanacaktir.

Nesnelerin Ozelliklerini Kopyalama

Bir nesnenin dolgu, metin ve diger 6zelliklerini bir baska
nesneye kopyalayabilmek igin Edit/ Copy Properties
from komutunu secin. Ekrana gelen pencerede nesnenin
hangi 6zelliklerini degistirmek istedigimizi bildirmemiz
gerekir.
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Tam ekran 6n izleme igin

View/ Full-Screen Preview seceriz.
Biiyiite¢ Araci

Cok Sayfah Calisma

Bunun icin Layout mendstnden Insert Page secin. Gelen
pencerede Insert.. pages satirinda eklemek istedigimiz
sayfa sayisini yazariz. Before calisilan sayfanin Oniine
After ise arkasina yeni sayfalar1 ekleyecektir.

Sayfa silmek istersek yine aymi meniiden Delete
komutunu se¢memiz yeterli olacaktir.

Istersek sayfa etiketlerinden sayfalara isim verebiliriz.

Corel Draw 10 da bir diger yeni yenilik ise View/ Page
Sorter View sectiginizde tiim sayfalar1 bir arada gosteren

Cok Sayfalh  Dokiimanlarin  Cikis  Sirasimin
Belirlenmesi

Yazici ¢ikisinda sayfa sirasinin - otomatik  olarak
belirlenmesi igin

Layout/ Page Setup segenegini segerck Option
penceresini agalim. Pencerenin solunda yer alan listede
Document/  Page/Layout  satirinda  tiklayalim.
Pencerenin sag yarisinda artik sayfa siralamasi ile ilgili
secenekler yer almaktadir. Layout boliimiinden bize
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uygun olan1 segeriz. Nasil olacagini gérmek i¢in sag tist
kosedeki goriintiilere bakmak yeterlidir.

Etiket Cikis1 Almak I¢in

Yine aymi yerden bu kez Layout/ Page Setup
seceneginden Option segenegini agariz burada Label
secenegini  secerek tercih  edebilecegimiz  etiket
seceneklerini gorariz.

Etiketleri biz tasarlamak istersek;
Labels penceresinde Customize Labels ikonunu tiklariz.

Lyout/ Rows boliimiine sayfadaki etiketlerin kag satir
olusturdugunu Layout/ Cloumns bélumine de kag siitun
olusturdugunu yazariz.

Label Size/ Width genisligini
Label Size/ Height ise etiketin yiiksekligini yazariz.

Rounded Corners segili ise etiketlerin koselerinin
yuvarlak oldugunu varsayar.

Gutter/ Horizontal siitunlar arasi boslugu
Gutters/ Vertical satirlar arasindaki boslugu yazariz.

Tasarladigimiz etiketi kaydetmek i¢in Sol iist kosedeki
label style boliimiinde yer alan + ikonunu tiklariz. Etikete
vermek istedigimiz ismi yazariz. Artik bu etiket
listesinde User Defined de yer alur.
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DORDUNCU BOLUM
4, TOOLBOX
SHAPE TOOL (F10)

Shape Tool:Diigiim noktalar1 sayesinde objelerinizin,
metinlerinizin  Gzerinde muidahale ederek bigimini
degistirebilirsiniz.

Knife Tool:Bu aract kullanirken herhangi bir diigim
noktasina ihtiyaciniz yok. Kesme islemini yapacaginiz
noktanin iizerine geldiginizde Knife araci dik bir konuma
gelecektir. Daha sonra istediginiz bigimde kesme iglemini
yapabilirsiniz. Son noktaya gelindiginde fareyi birakin ve
secim aracini alarak kestiginiz parcay1 tutun ve c¢ekin.

Eraser Tool:Eraser aracini sectiginizde Property Bar
tizerinde Eraser aracina ait iki degisik Ozellik ¢ikar.
Yapacaginiz ilk ayar silginin kalinlig: ile ilgili, digeri de
silginizin yuvarlak kare olarak segmenizi saglar.

Smudge Brush:Corel’in tasarimcilara ¢alismalarinda
yeni ilhamlar veren araglarindan bir tanesi. Photoshop’un
Brush ozelliklerinde “Fade” 06zelliginin Corel’deki
vektorel yansimasi denilebilir. Smudge aracini sectikten
sonra degisen Property Bar lizerinde 6rnek resimdeki
seceneklere degerler girin. Bir Rectangular dikdortgen
nesne olusturun ve istediginiz bigimde renklendirin.
Smudge ile igeriden disariya, disaridan iceriye miidahale

ederek farkl: etkilerde bulunabilirsiniz.
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Roughen Brush: Olusturdugumuz ¢izimlerimizin
etrafinda girintili ¢ikintili  tirtiklar  olusturmak i¢in
kullanabilecegimiz ozel ayarlarla farkli goriiniimler
olusturabilecegimiz bir arag.

Free Transform: Toolbox’tan araci tiklar tiklamaz
Property Bar {izerinde degisen bolim icinde Free
Transform ile nesnenin (Rotate) agisini, (Reflection)
yansimasini, (Scale) biiyilikliigiinii, (Skew) bir diizlem
tizerinde egimini diizenleyebilirsiniz. Property Bar
tizerinde nlimerik degerlerle 6zel kontroller bulunuyor.

Virtual segment Delete: Birbiri iizerine binen baska
nesnelerin yollar ile kesisen hedef alinmis bir nesne yolu
par¢anizi silmenize imkan veren, etkilesimli bir kirpma
aracidir.

ZOOM TOOLZ):

Zoom: Sayfaniz1 biiytiltiir ve kiigtiltiir.

Pan: Sayfanizi ¢izim alani ile birlikte kaydirir.
FREEHAND TOOL (F5):

Freehand tool:Bu arag, aynen pencil aract gibi g¢alisir.
Siirtiklendiginde fare imlecini bir ¢izgi takip eder. Cizim
yapildik¢a, CorelDRAW, cizginin belirli araliklarina
diiglim noktalar1 yerlestirmeye baglar. Daha az diigiim
noktas1 daha diizgiin bir ¢izim demektir. Fazla diigiim
noktasina sahip cizgiler biraz bozuktur. Ciinkii her
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diigiim noktas1 bir ¢ekim alani olusturur. Cizginin, fare
hareketlerini ne kadar yakindan takip edecegi, property
cubugundaki  Freehand = Smoothing  siirgiisiinden
belirlenir.

Diimdiiz cizgiler ise bambagka bir yoldan elde edilir.
Siiriiklemek yerine, c¢izginin baglangic yerine bir kez
tiklanir. Sonra fare ile ¢izginin sonlanacagi yere de
tiklanir. Bu iki nokta arasinda diimdiiz bir ¢izgi meydana
gelecektir. Yatay ve dikey cizgiler olusturmak i¢in CTRL
tusuna basili tutmak yeterli olur.

Bézier Araci: Bézier araci iizerinde uzmanlagsmak icin
lizerinde pratik yapmak gerekir. Bu ara¢ bir egrinin
ciziminde ona diledigimiz seklin verilmesini sagliyor.
Fare ile tiklandiginda yeni bir diigiim noktas1 olusturuyor
ve bu diigiim noktasi ile bir Oncekini birlestiriyor.
Uzerine gelip tikladiktan sonra, imleci siiriikleyerek,
egriye degisik bigimler verilmesini sagliyor.

Bézier ve Kalem araglari, her bir diigiimii hassas bir
sekilde yerlestirerek ve her egimli parcanin seklini
kontrol ederek bir kerede bir segment ¢izmenizi saglar.
Kalem araci, ¢izerken ¢izgi boliimlerini 6n izleme
olanag1 sunar.

Artistic Media Araci: Curve acilir penceresinden
Artistic Media Aract secildiginde Property cubugu
asagida gibi degisecektir.
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B-Spline Araci: bu ara¢ farkli sektorlere 6zel iiretilmis
uzman yazilimlarda bulunan bir ara¢. Cizim yapmayi
olduk¢a kolaylastiran ve hizlandiran bir segenek.
Bununla saniyeler iginde dekupe yapabilirsiniz.

2 Point line tool: 2 Nokta Cizgi aracim1 kullanarak diiz
cizgiler cizebilirsiniz. Bu ara¢ ayni zamanda nesnelere
dik veya teget olan diiz ¢izgiler olusturmanizi saglar.

3 Nokta Egri araci: 3 Nokta Egri araci, genisliklerini ve
yuksekliklerini belirterek basit kavisli cizgiler ¢izmenize
olanak tanir. Diiglimleri manipiile etmeden hizli bir
sekilde yay sekilleri olusturmak icin bu aract
kullanabilirsiniz.

Smart Fill (Akilh Cizim araci) : Tanmima ve temel
sekillere doniistiiriilebilen serbest wvurus vuruslarini
c¢izmek icin Akilli Cizim aracimi kullanabilirsiniz. Bir
nesne bir sekle  donistiiriilmezse  diizlestirilir.
CorelDRAW'un sekilleri tanir ve nesneler haline
doniistiirdiigii  seviyeyi ayarlayabilirsiniz. diiglimleri
degistirmeden sekilleri hizla yayar.

Rectangle:istenilen boyutlarda dikdértgen ¢izmenizi
saglar.

Elipse:Istenilen boyutlarda elipsler ¢izmenizi saglar.

Graph Paper tool D): Istenilen satir ve siitunda grafik
kagitlari ¢izer. Yazi yazmaniza yardime1 olur.
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Polygon tool:Cesitli sayida koselere sahip poligonlar ve
yildizlar ¢izmenize yardimeci olur.

Spiral:Istenilen sayida spiral igmenize yardimet olur.

Interactive Blend Tool:objeyi birbirine gegis yaparak
birlestirir.

Interactive Contour:Objelere istenilen 6zelliklerde
kontiir atmanizi saglar.

Interactive drap shadow:Objelere gélge efekti uygular.

Interactive Envelope :Objeleri egritmek i¢in kullanilir.

Interactive Extrude:Objelere 3D efekti verir.

Transparency Interactive:Etkilesimli olarak objelere
seffaflik verir.

Evedropper:Obijeler icerisindeki rengi kopyalar.

Paintbucket tool:Ornek aldiginiz rengi objenize uygular.

INTERACTIVE FILL: Nesneleri doldurmanin en iyi
yontemi bu araci kullanmaktir. Interactive fill araci segili
iken Property Bar iizerinde ki acilir moniinlin yaninda
bulunan asag1 ok isaretine basin. Burada dort dolgu tipi
bulunur. Bunlar Fountain, Pattern, Texture ve Postscript.
Biz fountain dolgu ile basliyoruz.

INTERACTIVE MESH ARACI: Bu ara¢ sayesinde
nesnelerin interaktif olarak, eklendikce birbirleri ile
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harmanlanan renkler ile doldurabiliyorsunuz. Ayrica bu
ara¢ secili konumda iken Propert Bar {iizerindeki
secenekler gorilebiliyor.

4.2. Corel Draw Menii A¢iklamalari
4.2.1. File (Dosya) Menusu

New (Ctrl+N): Yeni bir Corel dosyasi agmak igin
kullanilir.

New From Template: Corel’in hazir sablonlarindan
faydalanarak yeni bir ¢aligsma sayfasi agar.

Open (Ctrl+O): Daha onceden hazirlanmis bir Corel
dosyasini agar.

Close (Ctrl+F4): O an agik olan corel ¢aligma sayfasini
kapatir.

Save (Ctrl+S): Corel ¢alisgmasini kaydetmeye yarar.

Save As (Ctrl+Shift+S): Corel ¢aligmasimi farkli bir
isimde veya farkli bir yere kaydeder.

Revert: Corel ¢alismasini dosya agikken en son
kaydedilmis haline ¢evirir.

Acquire Image: Corel sayfasina harici bir kaynaktan
(tarayici, dijital fotograf makinesi) fotograf veya imaj
yukler

Select Source: imajlarin alinacag: kaynag seger.
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Acquire: Imaj yiikleme islemini baslatir.

Import (Ctrl+1): Corel programimin direkt agamadigi
formatlari (tif, jpg, psd...) agmak i¢in kullanilir.

Export (Ctrl+E): Corel dosyasini bagka bir formatta (tif,
jpg, psd, bmp, ai, eps..) kullanmak i¢in kullanilir.

Send To: Corel calismasini bilgisayardaki herhangi bir
hedef klasére veya baska bir program c¢alismak iizere
yonlendirme / kayit yapar.

Print (Ctrl+P): Corel ¢alismasini yaziciya gonderir.
Print Preview: Baskidan 6nceki son halini gosterir.
Print Setup: Yazici ayarlarinin yapilmasini saglar.

Prepare For Service Bureau: Corel ¢alismasini igindeki
fontlarla beraber, istenirse pdf formatinda da hedef bir
klasore kaydetmeyi saglar.

Publish The Web: Corel g¢alismasini internet ortaminda
kullanilmak iizere html, swf (Macromedia flash dosyasi),
jpg, gif, png formatlarinda kaydetmeyi saglar.

Publish The PDF: Corel ¢alismasin1 Adobe Acrobat
programina uygun formata ¢evirir (pdf).

Document Info: Uzerinde ¢alisilan Corel dosyasi
hakkinda ayrintili bilgileri gérmeyi saglar.
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Recent Files: En son ¢aligilan corel dosyalarinin listesini
Verir.

Exit (Alt+F4) : Corel programini kapatir.
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Sekil 4. Coreldraw Arayiiz goriiniimii
4.2.2. Edit (Duzenle) Menusu
Undo (Ctrl+2Z): Yapilan islemleri geriye dogru alir.

Redo (Ctrl+Shift+Z): Yapilan islemleri ileriye dogru
alir.

Repeat (Ctrl+R): En son yapilan islemi tekrarlar.
Cut (Ctrl+X): Kes
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Copy (Ctrl+C): Kopyala
Paste (Ctrl+V): Yapistir

Paste Special: Daha oOnceden baska bir programda
kopyalanmis bir nesneyi 6zel bir bicimde yapistirir.

Delete (Delete) : Sil SymbolSegilen bir nesneyi sembole
cevirir.

New Symbol: Secilen nesneyi sembole cevirir.

Edit  Symbol: Sembole cevrilen nesnenin
diizenlenmesini saglar.

Finish Editing Symbol: Sembole c¢evrilen nesnenin
diizenlenmesi isini sonlandirir.

Revert To Objects: Sembole cevrilen nesnenin objeye
cevrilmesi saglar.

Library: Sembole ¢evrilen nesnelerin saklandigi
kltuphaneyi acar.

Duplicate (Ctrl+D): Secilen nesne(ler)yi ¢ogaltir.
Clone: Segilen nesne(ler)yi tekrar iiretip cogaltir.

Copy Properties From: Secilen bir nesneye baska bir
nesnenin 6zelliklerinin kopyalanmasini saglar.

Select All: Corel ¢alismasindaki her seyi segmeyi saglar.

Objects: Corel ¢alismasindaki nesneleri seger (her seyi)
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Text: Corel ¢alismasindaki yazilari seger.
Guidelines: Corel ¢alismasindaki rehber ¢izgileri seger.

Nodes: Corel c¢alismasindaki  egriye  ¢evrilmis
(convertlenmis) c¢izimlerde bulunan egri noktalarini
secer.

Find And Replace: Corel ¢alismasindaki nesneleri
istenen Ozelliklere gore bulup degistirmeyi saglar.

Find Objects: Secilen 6zelliklere gore nesnelerin sayfa
icinde bulunmasini saglar.

Replace Objects: Secilen 0Ozelliklere gore nesnelerin
degistirilmesini saglar.

Find Text: Segilen oOzelliklere gore yazilarin
bulunmasini saglar.

Replace Text: Secilen 0zelliklere gore yazilarin
degistirilmesini saglar.

Recent Search: En son yapilan Find and Replace
Ozelligini tekrarlar.

Insert Internet Object: Corel c¢alismasina internet
ortaminda kullanilmak iizere buton, java apletleri, yazi
alanlari, se¢im listeleri, agilir pencereler (popup) ekler.

Insert Barcode: Corel c¢alismasina barkod numaralari
ekler (bunun ig¢in corel barcode programinin kurulmasi

gerekmektedir).
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Insert New Object: Corel sayfasina yeni bir nesne
eklenmesini saglar. Cikan sec¢im listesinden yapilacak
secime goOre uygun program acilir ve diizenleme
yapilmast istenir.

Links: Corel c¢alismasinda secilen nesnenin harici bir
kaynaga baglant1 kurmasini saglar.

Properties: Corel galismasinda secili olan nesne(ler)in
ozellikleri hakkinda bilgi verir.

4.2.3. View (Gorunum) Menusu

Simple Wireframe: Corel Sayfasindaki tim sekillerin
cizgisel olarak goriinmesini saglar.

Wireframe: Corel sayfasindaki tiim sekillerin efektler
harig ¢izgisel olarak gériinmesini saglar.

Draft: Corel sayfasindaki ¢alismanin goriintii kalitesinin
en diisiik seviyede tutulmasini saglar.

Normal: Corel sayfasindaki c¢alismanin  goriintii
kalitesinin normal seviyede tutulmasini saglar.

Enhanced: Corel sayfasindaki c¢alismanin goriintii
kalitesinin en iyi seviyede tutulmasini saglar.

Full Screen Preview: Corel c¢alismasinin tam ekran
gorintisin verir.

Preview Selected Only: Corel ¢alismasinda sadece segili

olan nesnenin tam ekran goriintiisliniin verilmesini saglar.
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Page Sorter View: Corel sayfasinin sirali bir liste
halinde ekranda goriinmesini saglar.

Rulers: Corel sayfasinda cetvellerin goriinmesini saglar.
Grid: Corel sayfasinda 1zgaralarin goriinmesini saglar.

Guidelines:  Corel sayfasinda rehber ¢izgilerin
goriinmesini saglar.

Show: Corel sayfasinda segime gore bazi ozelliklerin
goriinmesini saglar.

Page Border: Corel ¢aligmasinda zeminde sanal bir
sayfa alaninin gériinmesini saglar.

Bleed: Corel galismasinda sanal sayfa alaninin etrafinin
kesik cizgilerle goriinmesini saglar.

Printable Area: Corel sayfasinda yazdirilabilir alanin
goriinmesini saglar.

Overprinted Objects: Corel sayfasinda yazdirma
alaninin disinda kalan nesnelerin goriinmesini saglar.

Text Frame: Corel sayfasinda yazi alanlarinin etrafinda
frame ¢izgilerinin gériinmesini saglar.

Enable Rollover: Corel sayfasinda internet ortaminda
kullanilmak tiizere olusturulacak butonlarin iizerine
gelindiginde, butona basildiginda ve butona basildiktan
sonraki goriiniimii ayarlamak i¢in kullanilir.
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Snap To Grid(Ctrl+Y): Corel sayfasinda nesnelerin
1zgaralar1 miknatis etkisiyle yakalamasini saglar.

Snap To Guidelines: Corel sayfasinda nesnelerin rehber
cizgileri miknatis etkisiyle yakalamasini saglar.

Snap To Objects: Corel sayfasinda nesnelerin diger
nesneleri miknatis etkisiyle yakalamasini saglar.

Grid And Ruler Setup: lzgara ve cetvellerle ilgili
ayarlarin yapilacagi mendye gider.

Guidelines Setup: Rehber g¢izgilerle ilgili ayarlarin
yapilacag1 meniiye gider.

Snap To Objects Setup: Nesnelerin nesneleri miknatis
etkisiyle yakalamasi ile ilgili ayarlarin yapilacagi meniiye

gider.
4.2.4. Layout (Sayfa Dlzeni) Menusu

Insert Page: Acik olan corel dosyasina yeni bir sayfa
eklemeyi saglar.

Delete Page: Acgik olan corel dosyasindan varolan
sayfalardan birinin silinmesini saglar.

Rename Page: Acik olan corel dosyasindaki sayfalara
isim verilmesini / degistirilmesini saglar.

Go To Page: Acik olan corel dosyasinda sayfalar
icerisinde istenilen bir sayfaya ulasmay1 saglar.
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Switch Page Orientation: Corel sayfasinin yatay veya
dikey olarak yerlesimini belirlemeyi saglar.

Page Setup: Corel calisma sayfasinin 6l¢ii gibi bazi
Ozelliklerinin ayarlandig1 meniiye gider.

Page Background: Corel galisma sayfasinin zemin rengi
ile ilgili ayarlamalarin yapildig1 mentiye gider.

4.2.5. Arrange (Hizalama) Mendisu

Transformation: Corel sayfasinda segili nesnelerin
konum, egim, egrileme, cevirme, Ol¢iilendirme gibi
ayarlamalarin1 yapar. Position: Segili nesnenin x ve y
koordinatlarinda konumunun degistirilmesini saglar.

Rotation: Segili nesnenin bir ag1 degeri girilerek
cevrilmesini saglar.

Scale And Miror: Secili nesnenin yiizde cinsinden
Olceklendirilmesi ve yansimasinin olusturulmasini saglar
Size Segili nesnenin yeniden dlgeklendirilmesini saglar.

Skew: Segili nesnenin verilen ag1 degerinde yatay veya
dikey diizlemde egriltilmesini saglar.

(Not: Transformation meniisii se¢ildiginde corel
sayfasinda sagda agilacak olan menii grubunun altinda
yer alan “Apply” sadece istenilen Ozelligin
uygulanmasini, “Apply to Duplicate” ise istenilen
ozelliklerin, secilen nesnenin kopyasini olusturarak,

kopyasina uygulanmasini saglar.)
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Clear Transformation: Transformation mendisuyle
yapilan biitiin  degisikliklerin temizlenmesini, iptal
edilmesini saglar.

Align and Distribute: Corel sayfasinda secili olan iki
yada daha fazla nesnenin birbirine gore konumlarinin
ayarlanmasini saglar.

(Not: Hizalama islemi yapilmadan oOnce uygulama
yapilacak nesnelerin se¢imi ¢ok &nemlidir. Ik secilecek
nesne referans alinacak nesne olup, “shift” tusuna
basilarak secilecek ikinci nesne ise hizalama islemlerinin
uygulanacagi nesne olacaktir.

Align Left (L): Ikinci nesnenin ilk nesnenin sol tarafina
hizalanmasini saglar.

Align Right (R): ikinci nesnenin ilk nesnenin sag
tarafina hizalanmasini saglar.

Align Top (T): ikinci nesnenin ilk nesnenin {ist tarafina
hizalanmasin1 saglar.

Align Bottom (B): Ikinci nesnenin ilk nesnenin alt
tarafina hizalanmasini saglar.

Align Centers Horizontally (E): Ikinci nesnenin ilk
nesnenin yatay olarak ortasina hizalanmasini saglar.

Align Centers Vertically (C): Ikinci nesnenin ilk
nesnenin dikey olarak ortasina hizalanmasini saglar.
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Center to Page (P): Secili olan nesne(ler)in caligma
sayfasinin hem yatay hem de dikey olarak ortasina
hizalanmasin1 saglar. Center to Page Horizontally:
Secili nesne(ler)in yatay olarak calisma sayfasinin
ortasina hizalanmasini saglar.

Center to Page Vertically: Secili nesne(ler)in dikey
olarak ¢alisma sayfasinin ortasina hizalanmasini saglar.

Order: Secili nesnelerin birbirlerine goére hangi
katmanda yer alacaginin belirlenmesini saglar.

To Front: Segili nesne(ler)in diger tim nesnelere gore en
ist katmanda yer almasini saglar.

To Back: Secili nesne(ler)in diger tiim nesnelere gore en
alt katmanda yer almasini saglar.

Forward One: Secili nesne(ler)in diger tiim nesnelere
gore bir katman yukarida yer almasini saglar.

Back One: Segili nesne(ler)in diger tiim nesnelere gore
bir katman asagida yer almasini saglar.

In Front Of: Secili olan nesnenin segilecek olan ikinci
nesnenin bir katman Oniine gegmesini saglar.

Behind: Secili olan nesnenin secilecek olan ikinci
nesnenin bir katman arkasina ge¢gmesini saglar.

Group (Ctrl+G): Segcili olan nesnelerin gruplanmasini
saglar
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Ungroup (Ctrl+U): Gruplu olan nesnelerin gruplarinin
¢Oziilmesini saglar.

Ungroup All: Corel sayfasinda gruplanmis olan tiim
nesnelerin gruplarin ¢oziilmesini saglar.

Combine (Ctrl+L): Segilen nesnelerin alanlarmin daha
sonra ayrilabilecek sekilde kombine olmasini saglar.

Break Apart (Ctrl1+K): Kombine, ¢zel efektler, kontur
vb. bazi eklentiler kullanilarak olusturulan nesneleri
birbirinden ayirmak, efektleri kirmak i¢in kullanilir.

Lock Object: Segili nesneleri iizerinde higbir iglem
yapilamayan bir konuma gevirir, kilitler.

Unlock Object: Kilitlenmis nesneleri ¢6zer.

Unlock AIll Object: Corel ¢alismasinda varolan tiim
kilitli nesneleri ¢ozer.

Shaping: Corel ¢alismasinda iki yada daha fazla seklin
alanlarin1 birbirlerine gore diizenler.

Weld: Segilen nesnelerin alanlarini birlestirir, tek bir
alan haline getirir.

Trim: Ilk secilen nesnenin alanin ikinci segilen nesnenin
alanindan ¢ikarir.

Intersect:Secilen iki nesnenin alanlarinin kesistigi kismi
yeni bir alan olarak verir.

49



Simplify: Secilen iki nesneden en Ust katmanda bulunan
nesnenin alanini bir alt katmanda yer alan nesneden
cikarir.

Front Minus Back: Segilen iki nesneden alt katmanda
yer alan nesnenin (st katmanda yer alan nesnenin
alaniyla kesistigi alan1 ve alt katmanda yer alan nesnenin
alaninin tamamini siler.

Back Minus Front: Secilen iki nesneden (st katmanda
yer alan nesnenin alt katmanda yer alan nesnenin alaniyla
kesistigi alan1 ve list katmanda yer alan nesnenin alaninin
tamamunt siler.

Convert to Curves (Ctrl+Q): Segili yaz1 ve sekilleri
serbest egrilere ¢evirir.

Convert Outline To object (Ctrl+Shift+Q): Secili yazi
ve sekillerin kenar cizgilerini serbest egrili alanlara
cevirir.

Close Path: Freehand, bezier, pen, polyline, 3 point
curve, interactive connector, dimension ¢izim araglariyla
yapilan ¢izimlerde e8er noktalar birlestirilmemisse, bu
noktalarin birlesmesini saglar.

Closes Nodes With Straight Lines: Yukaridaki ¢izim
araclartyla yapilan ¢izimlerde birlestirilmemis noktalarin
arasini diiz ¢izgi olarak birlestirir.
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Closes Nodes With Curvy Lines: Yukaridaki ¢izim
araclartyla yapilan ¢izimlerde birlestirilmemis noktalarin
arasini serbest egrili ¢izgiler olarak birlestirir.

Start to End With Straight Lines: Yukaridaki ¢izim
araclariyla yapilan cizimlerde ¢izimin baslangi¢c ve bitis
noktalarinin arasini diiz bir ¢izgi ile birlestirir.

4.2.6. Effects (Efektler) Menisu

Adjust: Corel sayfasi igerisine ¢agirilan (import edilen)
resim dosyalarinin 151k, kontrast ve renk ayarlamalarinin
yapilmasini saglar.

Contrast Enhancement: Segili resmin renk kanallari
tizerinden (hem tiim renk kanallarina hem de renk
kanallarma  ayr1  ayr1  uygulanabilir)  kontrast
diizenlemelerinin yapilmasini saglar.

Local Equalization: Segili resim (zerinde eni ve(ya)
boyu tizerinden bolgesel 151k ayarlamalarinin yapilmasini
saglar.

Sample / Target Balance: Secili resim (zerinde
eyedroper araciyla referans secgilen renkten hareket
edilerek resmin yeniden renklendirilmesini saglar.

Tone Curve: Secili resim iizerinde corel programinin
olusturdugu diyagram {iizerindeki curve ¢izgilerinin
hareketiyle yeniden renklendirme islemi yapar.
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Auto Equalize: Segcili resim iizerinde corel programinin
otomatik olarak uyguladigi bir renklendirme islemi

yapar.

Brightnes/Contrast/ Intensity (Ctrl+B): Segili resim
tizerinde 15181 agiklik-koyuluk ayarlarinin yapilmasini
saglar.

Color Balance (Ctrl+Shift+B): Secili resim uzerinde
renk kanalarina dogru kaydirma yoOntemiyle yeniden
renklendirme iglemi yapar.

Gamma: Secili resim iizerinde gama degerlerinde
degisiklik  yapilarak  resmin  yeniden  parlaklik
diizenlemesini saglar.

Hue / Stration / Lightnes (Ctrl+Shift+U): Secili resim
tizerinde RGB ve CMYK renk kanallarinin ayr1 ayri
secilmesiyle resme yeniden renk ve parlaklik verilmesini
saglar.

Selective Color: Secili resim (zerinde CMYK renk
kanallarinda ki kaydirma secenekleriyle resmin yeniden
renklendirilmesini saglar.

Desaturate: Secili resmin orijinal renk kanallarini
muhafaza ederek resmin grayscale (gri tonlu) bir
gorinim kazanmasini saglar.
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Cahannel Mixer: Secili resim tzerinde “Color Balance”
ozelliginde oldugu gibi renk kanallarinda kaydirma
yaparak resmin yeniden renklendirilmesini saglar.

Transform: Secili resim (izerinde goriinti kalitesi ve
goriiniim ile ilgili baz1 diizenlemeler yapar.

Delnterlace: Segili resimde istege bagli bir analiz
yaparak  pikselleri interpolasyon veya c¢ogaltma
yontemiyle yeniler.

Invert: Secili resmin renklerini tersine cevirerek yeni bir
goriinlim kazandirir.

Posterize: Segili resim Uzerinde uygulanan efektlerden
biridir.
Correction Dust and Scratch: Secili resim (zerinde

treshold ve radius degerlerinde degisiklik yaparak resmin
bulanik veya keskin netlikte olmasin1 saglar.

Artistic Media: Firga ¢izim araciyla yeni desenler
olusturulmasini saglar.

Blend: Segili iki ¢izilmis sekil arasinda var olan boslugu
yeni sekiller tireterek tamamlamay1 saglar.

Contour: Secili ¢izimin etrafinda istenilen 6zellikte bir
alan olusturulmasini saglar.

Envelope: Segili ¢izim tizerinde kenarlarin egimli hatlara
sahip olmasin1 saglar.
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Extrude: Secili ¢izim Uzerinde 3 boyutlu gérinim elde
edilmesini saglar.

Lens: Secili sekil(ler) {izerinde baz1 efektlerin
uygulanmasini saglar.

Add Perspective: Segili ¢izime perspektif, derinlik hissi
verilmesini saglar.

Power Clip: Bir nesneden ¢izilmis bir seklin alan1 kadar
bir boliimii kesmeyi saglar.

Rollover: Internet ortaminda kullanilmak tiizere buton
yapilmasini saglar.

Clear Effect: Secili nesne uzerinde uygulanan efektlerin
temizlenmesini saglar.

Copy Effect: Secili olan bir nesneye bagka bir nesne
tizerinde uygulanmis olan efektlerin kopyalanmasini
saglar.

Clone Effect: Secili bir nesnede daha 6nce (zerinde
efekt uygulanmis nesnenin efektlerinin ¢ogaltilmasini
saglar.

4.2.7. Bitmaps (Resimler) Menusu

Convert to Bitmap: Secili nesnenin resme ¢evrilmesini
saglar.

Edit Bitmap: Secili resmin Corel Photo Paint

programinda diizenlenmesini saglar.
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Crop Bitmap: Segcili resmin kesilmesini saglar (Burada
Crop Bitmap butonu aktif degildir, kesme islemi “Shape
Tool” (F10) araciyla yapilir).

Trace Bitmap: Secili resmin Corel Trace programinda
vektorel ¢izime doniistiiriilmesini saglar.

Resample: Secili resmin yatay ve(ya) yatay dizlemde
yeniden Olciilendirilmesini ve ¢Oziiniirliigliniin yeniden
ayarlanmasini saglar.

Mode: Secili resmin hangi renk kanalinda oldugunu
gosterir ve sahip oldugu renk kanalinin degistirilmesini
saglar.

Inflate Bitmap: Segili resmin sayfa icerisinde resim
olarak kapladigi 6l¢iliniin degistirilmesini saglar.

BitmapColor Mask: Segcili resim uzerinde atanacak bir
renk Uzerinden bir maske uygulamasmin yapilmasini
saglar.

Resolve Link: Segili resme harici bir kaynaga link,
baglanti verilmesi ile ilgili diizenlemeler yapar.

Update From Link: Seg¢ili resme verilen baglantinin
giincellestirilmesini saglar.

3D Effects: Secil resme (¢ boyutlu efektler verilmesini
saglar.
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Art Strokes: Secili resmin zeminine dolgu efektlerinin
uygulanmasini saglar.

Blur: Segili resim tizerinde resmin goriintiisiinde bulanik
etkisinin olugturulmasini saglar.

Camera: Secili resim (zerinde kameralarda bulunan
noise etkisinin olugmasini saglar.

Color Transform: Segili resim {izerinde sahip oldugu
renk kanallariyla oynayarak nokta bazinda yeni gériinlim
almasini saglar.

Contour: Secili resmin piksellerini baz alarak piksellerin
etrafinda degisiklik yapip resmin yeni bir gOrinim
almasini saglar.

Creative / Distort / Sharpen: Secili resim Uzerinde
0zgiin baz1 efektler uygulanmasini saglar.

Noise: Secili resme noise etkisinin verilmesini veya
varolan noise etkisinin kaldirilmasini saglar.

Plugins: Bilgisayara yiikklenmis olan harici baz1
programlarin corel sayfasinda segili resim {izerinde etkili
olmasini saglar (KPT, Eye Candy...).

Effects (Efektler) Menusu

Convert to Bitmap: Secili nesnenin resme ¢evrilmesini
saglar
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Edit Bitmap: Secili resmin Corel Photo Paint
programinda diizenlenmesini saglar

Crop Bitmap: Secili resmin kesilmesini saglar (Burada
Crop Bitmap butonu aktif degildir, kesme islemi “Shape
Tool” (F10) araciyla yapilir)

Trace Bitmap: Secili resmin Corel Trace programinda
vektorel ¢izime doniistiiriilmesini saglar

Resample: Secili resmin yatay ve(ya) yatay dizlemde
yeniden Olcililendirilmesini ve ¢oziinlirliigliniin yeniden
ayarlanmasini saglar.

Mode: Segili resmin hangi renk kanalinda oldugunu
gosterir ve sahip oldugu renk kanalinin degistirilmesini
saglar.

Inflate Bitmap: Secili resmin sayfa igerisinde resim
olarak kapladigi dlciiniin degistirilmesini saglar Bitmap.

Color Mask: Secili resim Uzerinde atanacak bir renk
tizerinden bir maske uygulamasinin yapilmasini saglar.

Resolve Link: Secili resme harici bir kaynaga link,
baglant1 verilmesi ile ilgili diizenlemeler yapar.

Update From Link: Se¢ili resme verilen baglantinin
giincellestirilmesini saglar

3D Effects: Secil resme (¢ boyutlu efektler verilmesini
saglar
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Art Strokes: Secili resmin zeminine dolgu efektlerinin
uygulanmasini saglar

Blur: Segili resim tizerinde resmin goriintiisiinde bulanik
etkisinin olugturulmasini saglar.

Camera: Secili resim (zerinde kameralarda bulunan
noise etkisinin olugmasini saglar.

Color Transform: Segili resim {izerinde sahip oldugu
renk kanallariyla oynayarak nokta bazinda yeni gériinlim
almasini saglar.

Contour: Secili resmin piksellerini baz alarak piksellerin
etrafinda degisiklik yapip resmin yeni bir goriinim
almasini saglar.

Creative / Distort / Sharpen: Secili resim (zerinde
0zgiin baz1 efektler uygulanmasini saglar.

Noise: Secili resme noise etkisinin verilmesini veya
varolan noise etkisinin kaldirilmasini saglar.

Plugins: Bilgisayara yiikklenmis olan harici baz1
programlarin corel sayfasinda segili resim Uzerinde etkili
olmasini saglar (KPT, Eye Candy...).

4.2.8. Text Meniisii (Yaz)

Format Text (Ctrl+T): Corel sayfasinda secili yazi
ve(ya) vyazi  gruplarinin  ayrintili  ozelliklerinin
diizenlenmesini saglar.
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Edit Text (Ctrl+Shift+T): Segili yaz1 ve(ya) yazi
grubunun basit 6zelliklerinin diizenlenmesini saglar.

Insert Character (Ctrl+F11): Yaz1 ve(ya) yaz1 grubuna
0zel veya basit yazi karakterlerinin eklenmesini saglar.

Fit Text to Path: Secili yaz1 ve(ya) yazi grubunun segili
olan bir sekil veya ¢izgi etrafina yerlestirilmesini saglar.

Fit Text to Frame: Phragraph Text diizeninde olan
yazilarin yazi alanma otomatik olarak yerlestirilmesini
saglar.

Align to Baseline: Tek bir satirda yer alan yazilarin satir
boyunca diizensiz olan egimini diizeltir.

Straighten Text: Fit text to path yontemiyle sekli
degistirilen yaziy1 tekrar diizgiin haline cevirir.

Writing Tools: Secili yazi {izerinde su diizenlemeleri
yapar.
Spell Check (Ctrl+F12): Secili yazi grubunun heceleme

islemini gerceklestirir.

Grammatik: Secili yazi grubundaki yazim hatalarini
denetler.

Thesaurus: Segili yazi grubunda yazili kelimelerin
anlamlarin agilandig1 bir pencere agar.

Quick Correct: Yanlis yazilan bazi kelimelerin otomatik

olarak diizeltilmesini saglar.
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Language: Yazim denctiminde hangi dilin secili
olacagini belirler.

Settings: Yazim islemleri ile ilgili ayarlarin yapilmasini
saglar.

Change Case: Secili kelimelerde harflerin blylk veya
kiictik harf olmasin saglar.

Make Text Web Compatible: Paragraf Text yazi
konumundaki yazilarin internet ortaminda kullanilmak
tizere Ozelliklerini gelistirir.

Convert (Ctrl+F8): Pharagraph Text diizenindeki yaziy1
Artistic Text konumuna, Artistic Text diizenindeki yaziy1
da Phargraph Text diizenine gevirir.

Text Statistics: Corel sayfasinda bulunan yazilarin
istatistiki bilgilerini verir.
Show Non-Printing Characters: Yazicilar tarafindan

basilamayacak 6zel karakterlerin gosterilmesini saglar.

Link / Unlink: Yazilara harici bir kaynaga baglanti
verilmesini veya kaldirilmasini saglar.

Tools (Aracglar) Menisu

Options  (Ctrl+J): Corel programinin ayarlarinin
yapildig1 meniiyii agar.

Customization:  Corel  programimi  kisiye  gore
ozellestirilmesinin nasil yapilacagini aciklar (Ingilizce).
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Color Management: Uzerinde galisilan dosyanin hangi
amagla kullanilacagini tayin edip uygun renk profillerinin
kullanilmasini saglar.

Save Settings As Default: Corel programi ile ilgili
yapilan tiim ayarlamalarin varsayilan ayarlar olarak
kaydedilmesini saglar.

Object Manager: Corel calismasinda kullanilan tiim
nesnelerin 6zelliklerini ayrintili bir sekilde aciklayan bir
pencere acar.

Object Data Manager: Corel programinimn iginde
kullanilacak verilerin diizenlemesiyle ilgili bir pencere
acar (Bu bolumi kullanabilmek igin Visual Basic ve
programcilik bilgisi gerekmektedir).

View Manager: Corel sayfasinin ekran goriinimii ile
ilgili diizenlemelerin yapilacagi bir pencere acar.

Link Manager: Corel sayfasinda verilen baglantilarin
oOzelliklerini gosteren bir pencere acar.

Undo Docker: Corel sayfasinda son yapilan iglemlerin
listesini siralayan bir pencere agar.

Internet Bookmark Manager: Corel sayfasindan
baglanti verilen sayfalarin listesini veren bir pencere
acar.

Color Styles: Corel sayfasinda tanimli 6zel renklerin

saklandig1 bir pencere agar.
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Palette Editor: Corel programinda kullanilan renklerin
ozellikleri ve tanmimli isimleri ilgili diizenlemelerin
yapildig1 bir pencere acar.

Graphic and Text Styles: Corel ¢alismasinda kullanilan
grafik ve yazilarin bigimleri ile ilgili bilgilerin yer aldigi
bir pencere acar.

Scrapbook: Corel programinin direkt agabilecegi veya
import edebilecegi tiim kaynaklara kisa yoldan ulagsmay1
saglayan bir pencere acar.

Create: Corel programinin i¢ine kullanicinin tanimlamis
oldugu ¢izim, pattern renkleri ve Ozel karakterler
olusturulmasini saglar.

Run Script: Corel programinda baz1 6zel uygulamalari
calistirmak i¢in olusturulmus scriptlerin ¢alismasini
saglar.

Visual Basic: Corel programinda Visual Basic programi
ile gelistirilen baz1 hazir uygulamalarin ¢aligtirilmasi,
degistirilmesi gibi 0Ozelliklerin kullanilmasin1  saglar
(6rnegin  hazir takvim uygulamasi, renk sakalasi
olusturma...).

4.2.9. Window (Pencereler) Mensu

New Window: Corel programinda yeni bir pencere
icinde yeni bir caligsma sayfasi agar.
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Cascade: Corel programinda agik olan pencerelerin,
calisma sayfalarinin sirali halde hepsini birden gosterir.

Tile Horizantally: Corel programinda agik olan galisma
sayfalarinin hepsinin yatay olarak siralanmasin1 saglar.

Tile Vertically: Corel programinda agik olan g¢alisma
sayfalarinin hepsinin dikey olarak siralanmasini saglar.

Color Palettes: Corel c¢alismasinda hangi renk
profillerinin kullanilacaginin belirlenmesini saglar.

Dockers: Corel programinda sag tarafta hangi “tools”
mentiilerinin goriintiileneceginin belirlenmesini saglar.

Close (Ctrl+F4): Corel programinda agik olan ¢alisma
sayfanin kapanmasini saglar.

Close All: Corel programinda agik olan biitiin ¢alisma
sayfalarinin kapanmasin1 saglar.

Re.freshWindow (Ctrl+W): Ozellikle ekran
kartlarindan kaynaklanan goriintii  kayiplarinin  yok
edilmesi i¢in ekran goriintiisiinlin tazelenmesini saglar.
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BESINCi BOLUM
5. UYGULAMALAR
UYGULAMA 1: RECTANGLE TOOL (F6)

Klavye'den F6 tuslayin Soldaki Tool Box kutusunda
Regtangle Tool )

Klavye'den Ctrl tusuna basili tutarak ¢izdiginizde tam bir
kare cizebilirsiniz. Sayfa UYGULAMAnizin herhangi
bir noktasina mause'u basili tutarak saga ve asagi yada
yukar1 dogru cekiniz. Ctrl tusunu birakip c¢izdiginizde
dilediginiz gibi bir dikdortgen cizebilirsiniz. Eger
dikdortgenden vazgecerseniz yine Ctrl'e basili tutun.
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UYGULAMA 2:ELLIPS TOOL (F7)

Klavye'den Ctrl tusuna basili tutarak ¢izdiginizde tam bir
daire ¢izebilirsiniz. Sayfanizin herhangi bir noktasina
mause'u basili tutarak saga ve asagi yada yukart dogru
cekerseniz eger elips ¢izebilirsiniz.

(Pie) Pasta Dilimi Cizmek

1. startimg amgle 3.
fﬂ:kﬂ.ﬂt&'l?mfad:-:’rﬂl:jrehl::

NITED | TR Haie v & O

}?' 0= =

2. ending angle

@ O

1. starting angle 3.
2. ending angle 1. ve 2. Pasta diliminin baslangi¢ ve

bitis noktalarin1 yazariz.

3. Yazdigimiz baslangi¢ ve bitis acilarinin yerlerini
degistirebiliriz. Aynt zamanda sag yada sol
butonuna basip elinizi kaldirmadan degisikligi

izleyiniz.

Clockwise/Counterclockwize Arcz or Pies|

oo o DBval | o

¢ oine_v| @ 2O

i

65



UYGULAMA3: POLYGON TOOL (Y) (COKGEN
CIZMEK):

Ol &5 =

SHIFT e basarsak her yani esit oranda biiyiiyecektir.
Cokgen cizerken bir yandan da CRTL tusuna basarsaniz

cokgeniniz eskenar olur.

A& —1 |3

4 ¥

SIERAE
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UYGULAMA 4: SPIRAL (A) CIZMEK

38,459 mm B4 700 mm 1449 &
v 1191.834 mm ¥ 1800 mm 17231 %
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UYGULAMA 5: DORTGEN GRUBUNDAN
OLUSAN BiR TABLO CIZMEK

oA

—t )

|} [] “m
Tablo gozlerini birbirinden bagimsiz hale getirmek igin
Arrange meniisiinden Ungroup segenegini segerek
tablonun gozlerini birbirinden ayirabiliriz.
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UYGULAMAG: KESME, BIRLESTIRME, KESISEN
BOLGELER

Kare veya dikdortgen ¢izelim (F6). Ardindan (F7) i
tuslayin. Herhangi bir yere daire veya elips ¢izin. Soldaki
Tool Box'ta; en tistteki, mause'u tiklayin.

Bu ac¢tigimiz daire ve kareyi kesisecek sekilde yerlestirin.
Dairenin ¢izgisine tiklayip, basili tutarak istediginiz
konuma getirin. Simdi burada ne yapmak istiyoruz,
bulalim. Yuvarlag: kareye mi kestirelim. Hazirladigimiz
nesnelerden hicbiri se¢ili olmasin. Klavye'den Esc'i
tuslayin. Yada mause ile sayfada herhangi bir yerine
click'leyin. 11k énce yuvarlag: secili hale getirelim. Shift
tusuna basili tutarken, kare'yede tiklayalim. ( Segelim )

S[Hagmn | ELotm) | 00IE © | oPo o |2 @ UEER R 8
1234567

L WELD
Weld birlestirme

—

komutu 2 veya daha

Bilesenler iist iiste

TN gelebilir, yan yana
J/

fazla bilesenden tek
q —
* bir egri olugturur.
TN TN s
C ) )= ) i
\‘5_)&‘_4,/ NN oturabilir veya

birbirinden uzak bir

mesafe olabilir.
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. ‘ ’ | TRIM
Trim komutu 2 veya
- daha fazla bilesenden
- jare e
- tek bir egri olusturur.
\U\‘ —- Bilesenler iist iiste
| : gelmelidir. Kirpma,

@ - 1 secili nesnenin

(Kaynak Nesne)
seklini, Ortiistiigliniiz
yere kirptiginiz
nesneye doniigtiiriir.
(Hedef Nesne).

INTERSECT

|
f

Kesisim, 2 bilesenin

cakigmasiyla olusan
sekli olusturur.

N
( |
!
’ y K 7
FN N\

[ A .
VANV AV —> \ /
, I , f \ ra
‘l. o |'
\_\ /
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UYGULAMA7: DAIRE VEYA HERHANGI BiR
PATH’IN ETRAFINI SARAN YAZI

Asagida gordiigiimiiz metni (ya da herhangi bir metni)
bir daire ya da ¢izimin etrafina yazmak igin.

1- Sekli hazirlaymiz Text Tgols Window Help

2- Yaziy1 yaziniz. F Format Text... Ctrl+T

3- Yaziy1 segtikten abl Edit Text.. Ctri+ Shift+7
sonra Ustteki f FtIexttopath
Text  menustnden
Text > Fit to Text Path
secenegini isaretleyerek dairenin etrafina yazinin
sarmasini  saglariz. Mesafe icin ¢ikan oku
etrafinda  dondiirerek  istediginiz  konuma
geldiginde birakabilirsiniz.

ANKARA REKLAM AJANS| nREKLAy,
‘* ¢

Tekrar lkl sekh Arrange  Effects Bitmaps Text Tools Wir | Text Togols Window Help

. e Transformations » F FormatText... Ctri+T
aylrmak 1@11’1, do Clear Transformations ab] Edit Text Ctri+Shift+T

& align and Distribute... ¥ Fit Text To Path
Order 3

Arrange > Break o g |k Mt
Text Appart

[fj Break Text apart

komutunu kullanip iki
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nesneyi ayirir veya

Text > Straighten Text komutu ile de yaziy1 eski haline
dondurebiliriz.

Yine iistteki menii cubugunda kullandigimiz ozellikle
ilgili yardimer diger unsurlar aktif hale gelecektir ve

B2 - | g3l - abe . E=10mm T em00mm g

yaptigimz calismanin iizerinde degisiklik yapmaniz
miimkiin olacaktir.

1- Hazir efektler

2- Cizgi ile hizalama

3- Daire ya da nesnenin alt iist ya da yanlarina
yazma

4- Nesne ile arasindaki mesafe

5- Nesnenin orjin noktasi ile arasindaki mesafe

6- Yaziy1 ters dondirme i¢in kullanacaginiz
efektlerdir.
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UYGULAMA 8: Freehand Toll aracimi kullanmak

“~y Freehand Toll araci kendimize has nesneler
g ¢izmemiz i¢in kullandigimiz bir aractir.

Bos bir sayfa actiktan sonra ToolBox dan Freehand
Tool'u segiyoruz. Tipki bir kalemle kagida ¢izim yapar
gibi dilediginiz herseyi kolayca ¢izmenize yardimci olan
bu segenek oldukea aktif kullanilmaktadir.

Simdi sayfada bos bir yere tikladiktan sonra fareye basili
tutmadan imleci sirikleyin ve diz bir cizgi cizin. Sonra
seklinizi olusturmak icin ¢izginize nokta ekleyin; ama bu
sefer ¢ift tiklama yaparak ilerleyin. Eger ucu kapali bir
alan ¢izip i¢ine dolgu rengi vermek istiyorsaniz u¢ uca
getirerek birlestirin.

ONEMLI NOT:Cizginin birlesip

$ birlesmedigini  anlamak i¢in  meni
¢ubugunun iizerinde gorebileceginiz “Close

Curve” aracina bakin ortasinda kirmizi

artiy1 goriiyorsaniz ¢izginin birlesmedigini
anlayabilirsiniz. Close Curve sectiginizde  artik

cizgileriniz kapali bir alan olacaktir.
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UYGULAMA 9: HAZIR SEKILLER

- 3

| BReAQ
_lsn—‘

; | @ — % 0 Hailre w
1 1] x E 2
oonoe
OD0D®e®

ﬂﬁ?%&{:ﬂ—.

Bu secenckte bazi temel sekilleri otomatik olarak
sayfamiza aktarir ve 6zelliklerini belirleyebiliriz.

- Asagidaki ozelliklere sahip sekli ¢iziniz. Basic Shapes
icerisinde kullanabileceginiz hazir sekiller

bulunmaktadir.
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UYGULAMA 10: Cizgi ve Egri Cizmek

Serbest ¢izimleriniz i¢in Freehand ve Bezier araglarini
kullanabilirsiniz.

PR ) nw w
*

£, W

A PAVENPE W
12 345678

8 farkli 6zelligi icermekte sizde 8 ayri ozellikle ilgili 8
farkli ¢aligma yapiniz.

Uygulama :Artistic media yuzey cizmek cizgileri yuzeye
doniistiirmek:

Preset: Bu arag belirli T LT RrE [ae B
sekillerde ve ¢izgin -
egitimin_d? ylizeyler < E\-;:
¢izmemizi saglar. Oncelikle 7 ——
Property Bar Uizerinde o ==
Smoothing bélimiinde Sl =
yumusatma miktarini w —
ayarlayin daha sonra ‘ -E:’.-
Artistic Media Tool Width ~
boliimiinde ¢izeceginiz ==
ylizeyin maksimum kalinligini —
belirleyin. Preset listesinden bir | -
ylzey secin. Ve sayfa lizerinde S =H |
istediginiz yere ¢izin. Artik bu oo
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ylizeyin dolgu ve kontur 6zelliklerini degistirebilirsiniz.

POLKaB & - R

Brush: Cizgiyi Brush aracim -
1 - - . 9 QFn & Frm ] -~
sectikten  sonra  gizeceksiniz. . —

Lo

Brush Stroke List boliminden
istediginizi segebilirsiniz. Burada
dikkat edeceginiz sey

Lfyesr 83 BRDA

yumusatma ve kalinligi dnceden
belirlemeniz sonrada
degistiremezsiniz.

Image sprayer:  Serbest bir
cizimi kiitliphaneden sececeginiz herhangi bir desene
doniistiirebilirsiniz.

- O XiEme- W L | oo
= [ L an i 5@ Tnlieian Chpect Mropertes
it B
- -— - ) (%9 (=5 0 [
w7 . B
=
» ﬁ’t " ]
(|
) a—

Hangi sirayla gelmesini belirlemek istersek;
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Convert To Curves Convert To Curves
Dikdértgenimiz uygulanmadan éneeki uygulamasidan sonra
yapilabilen degisiklikler yvapilabilen degisiklikler

CORELDE GEOMETRIK SEKILLERI
DONUSTURMEK

Convert To Curves Komutunu Sekiller Uzerinde
Kullanmak

Bu komut sayesinde poligon araglari ile ¢izilmis bir
nesnenin dig hat smirlarim1  degistirebiliriz. Asagida
cizilmis olan bir dikdortgenin Koselerinin  egilme
bicimleri gosterilmistir. Eger  dikdortgenimize
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Arrange>Convert To Curves komutu uygulanmazsa
Shape Tool (bigim arac1) ile Koselerinde tutularak
oynanirsa  dikdortgenimiz ~ koselerinde  kavisler
olusacaktir. Fakat komut verilerek uygulanirsa sadece
tutulmus olan kdsenin degistigi gorulecektir.

UYGULAMA 12: CONVERT TO CURVES
COREL“DE YAZILARI DONUSTURMEK

Eger Corel Draw'la calistyorsaniz ve yaptiginiz islerin
filmlerini aldirip matbaadan c¢ikti almak istiyorsaniz,
kendi bilgisayarinizda yaptiginiz isi film c¢iktis1 alan
firmaya gotiirdiglinde, sizin isinizi kendi bilgisayarinda
acacak ve eger sizin tasarimda kullandiginiz yazi fontlari
onun bilgisayarinda yoksa, (Corel bilgisayarda olmayan
fontu tanimaz) Corel |« PR v Loor mooe Gl B 1w

kendi fontlarindan & & ¢ 4" w2 Q-
P, .- e |

rasgele  birisini  sizin T cue e

fontlarimiza  atar  ve 4 [ 2 o

[y Bace Curkay
[Fy Paste Specal

5% Dejete Dt

0.5
e

aldirdiginiz  film bosa

»o

gidebilir. Bunu 6nlemek Y e -
icin oOncelikle 6nerimiz

. I D < -
yaptigimz isi pdf olarak Eid and Replace * o4 I

Irnert internst Otyect » ¥ Guidsines
o Nodes

matbaa’ya  gotlirmeniz :
& Irert Moy Obyect.

veya tim  text
yazilarinizi “convert to = || v reee
N | Skl ¥

curves”  komutu ile
Convertlemenizi Oneririz. Ancak bu islemi yaparken text
halinin oldugu klasdriiniizii arsivlemeyi unutmayiniz.

RIOFFrrxMPEA
w00

0
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Edit > Select All > Text komutunu veriniz. Bu tim
sayfadaki yazilarin tamamini segecektir. Daha Sonra
Text'ler secili iken

Arrange > Convert to curves komutunu veriniz. Eger
Text yazilarimzi gruplandirdiysaniz textleriniz Convert
edilemez.

Yazilmis olan artistic text yazisi lizerinde Convert To
Curves uygulandigi zaman degisik grafik tasarimlarinda
ve amblem, logo tasarimlarinda yararlanabilecegimiz
ozellikler gerceklesecektir.

Yazilmis olan yazimiz {izerinde degisiklikler yapmak
istiyorsak. Metin secili iken Convert To Curves denilirse
metinde bulunan harflerimizin etraflarinda tutma
noktalar1 belirecektir. Shape Tool (bi¢im araci) yardimi
ile bu tutma noktalarindan harflerimizin Sekillerini
degistirebilir, lizerlerinde oynayabiliriz.

CORELDRAW CORELPRAW
CORELDRAW CORELDRAW
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UYGULAMA 13: ADD PERSPECTIVE

COREL DRAW'DA NESNELERE PERSPEKTIF
VERMEK

Programda bos bir sayfa agalim ve bos sayfa {izerine bir
yaz1 veya sekil ekleyelim.

Daha sonra Effect > Add Perspective komutunu
verelim.

—
IFRaXERE-a- = 4

Sira perspektifi
vermeye geldi.
Gordiigiiniiz gibi
"Add Perspective” .| =
komutunu o
verdigimizde
yazinin dort yaninda
perspektif
tutamaglar (kirmizi) goriiniir. Bu tutamaclar yardimai ile
yazimiza istedigimiz perspektifi kazandirabiliriz.

~RRPETY
i
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UYGULAMA 14: BLEND TOOL

Objeler arasinda sekil ve renk gegisi yapar. Bu islemi
yapmak i¢in en az 2 obje kullanilmalidir. Komutu alip,
bir objeye Dbasili tutup, digerinde birakmaniz
gerekmektedir. Mentiden kullanacaksak iki objeyi tutup
blend komutuna basmamiz gerekecektir.

UYGULAMA 15:CONTOUR TOOLS
CONTOUR KOMUTLARI ILE YAZILAR

Text ile yazmak istediginiz bir sey -
yazin ve tools ara¢ paletinden {’2
effectlere gelin. o

o
Text yazin. Soldaki Tool Box'tan en Fy
iistteki mause'a tiklayalim. Font size ¢
13 ” 1 13 ” ﬂ
(pun_to_)_60 ~Fontumuz Bauhaus . FADEHG @
Renginizi “yesil” se¢in. Daha sonra & @

istediginiz rengi secebilirsiniz.
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Yaziniz  segiliyken resimdeki Contour Effect'ini
secelim. Property Bar, Contour Efect'imizin ayarlarini
getirdi.

af B dkee- B BT iEEemE H AR ‘
6 7

1. numarali bolge Effect'i merkeze uygulamadir.

2. numaral bolge Effect'i iceri uygulamadir.

3. numarali bolge Effect'i disar1 uygulamadir. Bu
uygulamay1 secelim.

4. numarali bolge Effect'in adim sayisidir. 4 yapin

5. numarali bolge Effect'in adim sayilarmin
milimetrik olarak genislik degeridir. I mm. yapin.

6. numarali bolge Effect'i eger yazimizin kenarina
cizgi kalinligi uyguladiysak Contour'daki renk
degeridir.

7. numarali bolge Effect 'in renk uygulamasidir. Bir
renk segin.

Contour ile baslayarak gelistirilmis birka¢ uygulama.

CorelDraw



UYGULAMA 16: Distort (Etkilesimli Distorsiyon
Araci)

Etkilesimli Distorsiyon Araci. Bu ara¢ nesnelerin
anahatlarin1 bozar. Dikkatsiz uygulandiginda, nesnelerin
seklini tamamen degistirir, ancak ince uygulandiginda,
nesnelerin daha az geometrik gériinmesini saglayabilir ve
daha dogal goriinebilir. Bunu kullanmak igin, aktif
0zellik gubugundan bir tiir bozulma segin ve distorsiyonu
uygulamak istediginiz nesneyi tiklatin ve siirtikleyin.

Distort  segenegini  tikladigimizda  property arag
cubugunda alttaki menii aktif hale gelecektir. Yapmak
istediginiz 6zelligi uygulayabilirsiniz.

Presets... ~ 5 ) 4} = "" "‘ 2RO O D @
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UYGULAMA 17: Envelope (Nesne Egip Biikme).

1. Bir text yazin. Font size x
(points) 30 font : arial + bold. %
2. Daha sonra text secili iken Eﬂ]‘
Envelope’u tiklaymn ve o
aktiflenen noktalardan g‘
istediginiz sekli verin. o
Sekilde goriildiigli gibi Envelope Y'.:,&, SFED BB
ozelligi g @
2,

Kenar ve orta noktalari segmemizi ve

miidahele edebilmemizi saglayacaktir. Ayrica Mavi
noktalar1 shape tool ile aktif hale getirdikten sonra
lizerine istediginiz kadar nokta ilave edebiliriniz.
(cizginin ilizerine ¢ift tiklarsaniz + nokta ilave edebilir,
tekrar ¢ift tikladiginizda - silebilirsiniz. )

UYGULAMA 18: DROP .
SHADOW

Objelerimize g0lge vermeye «
yarar. Dropshadow komutunu
tiklayin  ve goélge vermek
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istediginiz objeyi sec¢in. Herhangi bir alanini basili tutup
disart dogru ¢ektiginizde gdlge olusturabilirsiniz veya bu
segenegi tikladiginizda property bar gubugunda aktf hale
gelen seceneklerden de yararlanabilirsiniz.

UYGULAMA 19: EXTRUDE

Objelere  derinlik  vererek, ¢ boyutlu gorinti
olusturmamiza yarar.

Objemiz segili iken Extrude secenegini tiklayalin.
Objenin iizerine basili tutup geriye dogru itin.
Ozelliklerini gormek icin yine bu secenek secili iken
property bar iizerinde uyguladiginiz ozellige ait diger
ozellikler aktif olacktir. Buradan dilediginiz degisiklikleri
yapabilirsiniz.

Fresets. v i ol o ] Bl amm T i ek va et a
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UYGULAMA 20: TRANSPARENCY

Objelere ve fotograflara seffaflik vermemizi saglar.
Seffaflik verecegimiz objeyi veya fotografi sayfamiza
cizelim veya aktaralim. Transparency secenegini
tiklayalim ve property bar Uzerinde aktif olan none yazan
meniden “uniform” u secelim bu secenek tlim ylzeye
esit olarak seffaflik vermenizi saglar. “Linear”’da ise
objenin bir kisminin seffaf olmasini saglariz.

Obje lizerinde ¢ikan ok ve tizerindeki kaydirma ¢ubugu
ile bu seffafligin yoniinii ve yogunlugunu artirip
azaltabiliriz.

[
/’.
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UYGULAMA 21: POWERCLIP

Nesnelerimizi  Belirledigimiz  bir obje igerisinde
saklamamiza yarar. Bir yaziniz, bir fotografin veya bir
objenin gorliinmesini istedigimiz yiizeylerini, ¢izdigimiz
bir path igerisine veya hazir olan bir objenin icerisine
aktarabiliriz. Ozellikle afis ve brosiir calismalarinda
cerceve  Ozelliklerini  de ayarlayarak  gorsellerin
siiflandirilmasinda  olduk¢a fazla kullanilan  bir
Ozelliktir. Ayn1 zamanda Text yazisinin igerisinde de
istediginiz gorselleri saklayabilirsiniz.

Adjust LY T > Snapto + ¥
Trapsform 3 0.0
w50, . = A o
Cgrrection » U@ C| go B O & ose - G
[ 50 100
Artistic Megia e (A & T P L T P L6 PP L At At e i
Blend

Contour Ctrl+F9
Envelope Ctrl+F7
Extrude

Bevel

Leng Al+F3

[J+  Add Perspective

| B e o
- -
]
] [ |

Rollover »

Copy Effect 3
Clone Effect » |
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[k olarak; PowerClip adi, iki nesnenin {ist iiste geldigi
bir durumda bir nesnenin digerinin sinirlarini kesmesi ya
da kirpmasi isleminden gelir. PowerClip efektinde bir
nesne tastyici (container) gorevi tstlenirken, digeri ya da
digerleri icerik (content) haline gelir.

Ozelligin kullanilabilmesi i¢in tastyici bir nesne agmamiz
gerekmektedir. Bunun i¢in sinirlart kapali herhangi bir
nesne secebiliriz. Sayfa mizanpajimizda kullanmak
istedigimiz alana gore bu nesnemizi agabiliriz. Bu bir
kare, dikdortgen, yildiz, dair ya da elips olabilir. Bu
nesnemizin  igine  yerlestirecegimiz ~ resmimizide
sayfamiza c¢agiririz.

S

'\.
\__/

Tasiwyicl nesne

Powerclip uygulanacak
olan fotograf
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Text Ornegi

Taslyicl nesne

-
Powerclrp uyguianacak
olan fotograf

CORELDRAV\

Yapmis oldugumuz PowerClip ¢aligmas1 {izerinde
degisiklikler yapabiliriz. Bunun i¢in PowerClip yapilmis
resmimiz Uzerine gelerek faremizin sag tusuna basarak
buradan Edit Contents segenegini isaretlememiz gerekir.
Isaretlendigi zaman iizerinde degisiklik yapmamiza
imkan verecektir. Burada goémdili resmimizi buyultip
kicultebilir ya da resmimizin neresinin nesne iginde
goriinmesini istiyorsak buradan ayarlayabiliriz.

UYGULAMA 22: Paragraph Text

Burada metin alaninin sekli konusunda sinirlar ortadan
kaldirilmigtir. Herhangi bir kapali nesne ¢izip text aracini
bu nesnenin i¢ine tikladigimiz zaman c¢izilmis olan
nesnenin sekline gore metin alam1 otomatik olarak
agilacaktir.
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Lorem Ipsim Nedir?
Lorem Ipsum, dizgi ve baskl end o migir lerdir. Lorem Ipsum, adi bilinmeyen bar
matbaacinin bir hurufat numune kitabi olusturmak Gzere bir yazi galerisin alarak kangtindi) 1500%erden berf

Ay

endistn standardr sahte metinler olarak kullamimistir. Besylz yil boyunca varhgm

dizgiye de

pek
L etraset yapraklanmn yayinlanmasi ile ve yakin zamanda Aldus PageMaker gibi Lorem Ipsum strimlery
ke papdler olmustur.

Lorem Ipsum pasajlan da igeren;

Character | Pasagraph | Tabs | Cokmns  Effects
Fort | AvanGadeBKBT v Undedne none) v ] -
Sukottwc e v [ Metin Cizgileri
see  [120 @
Font Ayarlari — Overine rone) o |
Stle:  Nomal - 7
Uppercase: [rane) bt Kip ve Konum
Scipt | Latin ¥ Posion rone) v
Disey Karakter | —_ N Karakter donme
Ozelemesi ——tAgisi
_ “«0 & xdPtsze 70 & XdPisze 00" 2 degiees
Yatay Karakter B
Ozelemesi Fargs keming; "— Rowace
Range Kerning
[_ran_]
Format Text ‘;(
Chasacter Poragraph | Tabs | Cokawns | Effects .
Tireleme
Hizalama ——}- algwmen (TSN ~ [ Setrg: | [ HyshensonSesng: || Ayarlari
Ayarlari Spacing
Chaacter 00 & % Beloepwsgaph 1000 & X ol Chy heght &
Paragraf Wod 1000 & % Anepwagach 00 3 %ol Cha e
Bogsluk ayarlarn
Language 00 e X Line: 1000 L] % of Chae. hesght
nderts
——1— Fustine 00 Lt 00 & w & |
Satir ayarlar —{ - - sl -
Text Drechon .
[ o = 2 ]__ Mglm Alani
Yon ayarlar

o J [ ]




Character  Paagraph Tabs  Columns  Effects )
Tireleme
Hizalama Abgrment  TTTETIINEN ~ | Setngs | Hyphenation Settings Ayarlar
Ayarlar Spacng
Chasacter. 00 Before pwagraph: 1000 5 % of Char hewght &
Paragraf || Wod 1000 & % After pyragraph. 00 S XofChar heght
Bosluk ayarlari
Language 00 2 Lne 1000 = % of Char hesght
Indent;
Fistie 00 & mm Lot 00 S mm Rge 00 & mm
Satir ayarlari
Text Drechion
o Metin Alani
Jnertahon Hoezontal v I "
Yon ayarlar
| Tamam Iptal [@& [ Hew

Hyphenation (tireleme) terimi, satir sonundaki uzun
sOzciiklerin bir tire ile bdliinerek bir sonraki satirda
devam etmesini anlatmak i¢in kullanilir. Bu o6zelligi
kullanmazsaniz climlelerdeki uzun sozciikleri bir sonraki
satira atlayarak satir sonlarinda uzun bosluklar
olusturabilir. Tireleme 6zelligini kullanmak, daha fazla
biitlinliiklii ve etkileyici bir sayfa diizeni olusturmaniza
imkan vererek satirlarin sonundaki bogluklarin sayisini
azaltmaniza ve satirlar1 birbiriyle uyumlu kilmak i¢in
gerekli olan bosluk miktarimi en aza indirmenize
yardimei olur.

Paragraph Textte Metin Alam1 Cetvel Ayarlarn

Bir metin alanm1 acildigi zaman otomatik olarak cetvel
tizerinde bazi araglar belirir. Bu araglar yardimi ile
paragraf basini, metnin sol ve sag girinti ayarlarin
yapabiliriz.
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Sol girinti isaretgisi N llk satir girintisi isaretgisi (Paragraf Bagi)  Sad girinti isaretgisi

" Her iki sol girinti isaretini de birlikte tasimaya yarayan tutamag

Diger bir alt baslik olan columns (slitunlar) penceresi
yardimi ile yazili metnimizin ya da yazilacak metnin kag
siitundan olusacagini, siitunlar arasindaki bosluklar1 ve
ayarlar1 gerceklestirebiliriz. On izleme penceresi yardimi
ile islemi metne uygulamadan gorebiliriz.

Sutun sayisi |

Situn arasi_|
ayarlar

Sutun dikey
hizalama
ayarlari

Format Text E]
Chatactes Paagraph Tabs  Columns | Effects

|- Number of comnz £

Column B ‘Width Guttes
| 43727 mm 5,000 mm
El 51427 mm

[ Equal cokamn wadth
— Weitcal pstiacahon

Tep “

T amam

—_—

iptal

Faagaph hame width
<) Mgintain curment lame vadth
Ausomatic sy adpt fiame wadth

100,154

@

Onizleme
Penceresi

Help

Effects (efektler) alt bashigi altinda ise Bullet (madde
isaretleri) belirleyebilir, Drop (*Inisyal) ozelligi ile
metinlerimizin ilk harflerini efektlerle stsleyebiliriz.
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Chasscter  Patagraph  Tahs  Columng | Effect

Uygulanabilecek | =N T —

efekt tipleri
__ | Drwopedines 2 :
Kullanilacak satir
sayisi

Indent Kertik ayarlari

| Tamam || ipal (=) Help

UYGULAMA 23:BREAK CURVE APART

CorelDRAW yazisin1 Convert to Curves’e tikladigimizda
Convertleme islemi yapariz bu islem text’imizi Sekil
haline déniistiirecektir. Uzerinde islem yapabilmek igin
Break Curve Apart’t sectigimizde harflerin ayrilan
katmanlar1 belirir Ungroup islemi yaptigimizda ise tum
harfler Shape Tool ile miidahale debiliriz. Yalniz
unutmamalidir ki Sekle doniisen harfler katmanlara
ayrilir ve Ornegin A harfini 6nce text olarak yazip
sonrasinda Convert islemi yaptigimizda i¢inde i¢inde bir
tiggen ile bir anahat sekli igerir. Dolgu, tggeni gevreler
ancak ucgenin kendisi doldurulmaz. Simdi text aracini
kullanarak A harfini ¢izin. Agik¢a gorebileceginiz bir
boyuta biiyiitiirseniz yardimci olabilir. Text’, Convert to
curves’li egrilere doniistiir. Segilen nesne ile ekranin
altindaki durum ¢ubuguna bakin. Size bir egri oldugunu
sOyleyecektir.  Simdi  egriyi  birbirinden  ayirin
(BreakCurve Apart diizenleyin) ve dolguya ne oldugunu
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ve durum ¢ubugunun size ne sdyledigini fark edin. Artik
2 objemiz var. Uggen kendi iginde bir egri oldugundan,
simdi kendi dolgusu vardir. Simdi tekrar birlestirin
(Birlestir'i Diizenle) ve onceki harf A'y1 goreceksiniz.

AAAL

UYGULAMA 24: MACRO iLE TAKVIM YAPMAK

Coreldraw programmin [, ... x
tasarimcilara sundugu en | .o mne
guzel Ozelliklerinden | % B
biridir. Bu  sayede e
miimkiin olan en kisa =

zamanda bir takvim
olusturmaniz miimkiin.

Create

Delete

Macros in: | Calendarwizard [Calendari/izard. gmes) -

B U n U n i g I n Description:

Tools > Macros > Run
Macro komutunu
tiklayalim.

Agilan pencerede macros in agilir penceresinden
Calender Wizardr secelim ve RUN komutunu
tiklayalim. Acilan pencerede year kismindan yili ve
aylar1 girelim. Dilerseniz ALLsecgenegi ile tiim aylar
secebilirsiniz. Language sekmesinden takvimin dilini
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belirleyelim. Ancak diller arasinda muhtemelen Tiirk¢e
olmayacaktir. Bunun iginse Language sekmesinden New
butonunu tiklayalim ve TURKCE yazalim. Ardindan
acilan pencerede Months sekmesinden aylarin Tiirkce
karsiliklarin1 yazalim. Days of week ile ginlerin Turkce
karsiliklarint  yazalim Short Form’a ise ginlerin
kisaltilmig karsiliklarin1 yazalim. Default Character set
sekmesinden Turksih’i secelim ve Add > Modify
komutuna basarak dilimizi listemize ekleyelim. Ardindan
Close’a basarak g¢ikalim. Artik Language bdlimiindeki
listeden Tiirkge secenegini segerek dil secimini
yapabiliriz.

Define Language X

- Days Of Week
EES:EE (Canada) Name: |TORKCE Full Form  Short Form
S e i | .
gjgijs‘h Jan:  [ocak i [TEMMUZ Monday: [Pazartesi Pzt
Finsh Feb: [suBaT Aug: [#GUSTOS Tuesday: [ s
G:aer?nan Mar: |MART Sep: |EYLUL Wednesday: |Carsamba Crs
Ithll‘i-negian Apr: |NiSAN Oct: |E}dM Thursday:  |Persembe Prs
i May:  [mavis Novs  |kasm Friday: Cuma c
33‘1”;;*;, Jun: [HAzIRAN Dec: |ARALIK Saturday: | Cumartesi ctyl
Ukrainian

Delete Add/Modify Default Character Set: |System Default -
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Week stars on sekmesinden haftanin baslangi¢ giiniinii
secelim. Bizim baslangi¢ giiniimiiz Pazartesi oldugu igin
Monday’i secelim. Varsa Holidays sekmesinden 6zel

Oberon Calendar Wizard v3.5
Year: [a019 = Al | None

Vi Wapr Vo IV Oct
v Feb v May W oaug W Nov
v Mar ¥ Jun v Sep v Dec

X

— Calendar Language

Language:

R e |
Week starts on: ISunday 'I Holidays |

Page Layout ILarge: Header I Large: Body I Page 1of 12 J—"
o lﬁ Margins ————————
Fage size: A3 o
. :I Left: IlU_:I mm Expand >> |
e e
T IE - Right: IlU_:I mm
i Portrait 5
& Londscone Adjust Fonts | Botmm:llo ZI“'"T' Generate |
¥ Create Calendar in Current Document Units:  |mm ¥ Close |
About... |
Formatting Style: | LI +| _l |
Help

giinlerimizi, tatil glinlerimizi de tanimlayabiliriz. Layout
bolimunden takvimimizin ara yizinu hazir sablonlardan
secerek belirleyebiliriz. Isterseniz yazi tipini ve rengini
degistirebilirsiniz  Isleminizi tamamladiktan  sonra
Generate butonuna basarsaniz takviminizin hazir
oldugunu gorebilirisiniz. Dilerseniz iizerinde degisiklik
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yapmak, gorsel eklemek icin Ungroup ile takvimi
¢ozebilir ve renklerini degistirebiliriz.

OEAK FUBAT TMART HISAR
L T T % F — % — % T
z 1 4 s z z I T
I T S T R I E [ E S P L T T
Wowoowoomom e o oow o om owow W T T : % o® oW om ow o
"I 2 B ou o# oW woow @ 2w W 2 oa 2 B oM ® ® @
E I I ] 1w ow @ ow on o T )
WATTS FRZTRAR TEWAUZ AGUSTO
Ft T F T =T T F T ¢ F T = FF § ¢ F T = FF F ¢ F T =%
EIEE T P T 2
[ LI I a L T e s
IR T T LRI "N S P L R ) T
Y 2 B oM o8 6w W W w a 2 ow oW o @ on bW a2 # ou
A W ow o® @ oaw o T O
EVLOL [ KASM ARALIK
L3 i3 L3 i3 L L
2 1 4% s ERE N | z @ 3 4 s %
I I R L L E S P N L T
® o oom o ow w @ Wow oW oW W om L R wowow ow o om o
oM ow o 4 6 2 B oM o# oM W 2 oa T N ')
» I 1w ow @ ow on o N
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