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ONSOZz

Gorsel sanatlar alanlarinda hareket olgusunun nasil kullanildigina dair
hazirlanan bu Kkitapta, nokta ve ¢izgiden baslayan tasarim yolculugunda
hareket unsurlarinin neler oldugu ve nasil kullanilabilecegine dair
bilgiler yer almaktadir. Tek veya ¢ok boyutlu ¢aligmalara, hareketin
nasil kazandirilacagi en temel noktalardan yola ¢ikilarak anlatilmaya

calisiimustir.

Magara duvarlarinda baglayan resim ve tasarim sanati bugiin dijital
teknolojinin destegiyle farkli bir ivme kazanmig durumdadir. Her ne
kadar animasyon ve ¢izgi film programlari sayesinde hareket verilmis
sekiller, figlirler kullanilsa da tiim bu farkli hareketler verilmis
katmanlarin birlesmesiyle olusturulan, belirli bir yol verilerek hareket
kazandirilan bu goriintiilerden Oncesi ¢izim tasarimlarinin kullanildigi
eskiz niishalaridir. Hareket sadece bilgisayar programlariyla verilen bir
olgu degildir resim ve heykel gibi plastik sanatlarin, mimari
tasarimlarin, endiistriyel tasarimin, sahne sanatlarinin ve dijital
sanatlarin vazgeg¢ilmez olgusudur. Bu noktadan hareketle kitapda
bilgisayar ve benzeri teknolojiler olmadan iki ve ¢ boyutlu
caligmalarda ve ¢izimlerde hareket unsurunun nasil kullanildigi
aktarilmaya calisilmistir. Ayn1 zamanda duraganliktan, harekete ve
dinamizme gegisler mimkiin olan en basit haliyle anlatilmaya

calisiimustir.

Bu kitabin olusumunda emegi gecen; Basta bu kitabin editorliigiinii
yapan degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Kaya’ya, IKSAD yaymn

ailesine ve IKSAD Basdanisman1 degerli ve kiymetli dostum Sefa Salih



Bildirici’ye, her kosul ve sartta benden destegini esirgemeyen esime ve
cocuklarima, varliklar1 ile beni cesaretlendiren anne ve babama

tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ibrahim KAYA
Malatya / 2019
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1. Giris

Bu bolim resim, grafik, seramik, el sanatlar1 gibi gorsel sanatlar
alanlarinda yapilan galigmalara hareket vermek i¢in gerekli unsurlarin
ne olduguna dair yapilan arastirma ve mesleki deneyim sonucunda

kazanilmis kisisel bilgilere dayanarak hazirlanmistir.

Hareket, duragan ¢alismalara dinamizm kazandirmak, izleyicinin eserin
timiine gbéz atmasimi saglamak, calismadaki vurguyu ve duyguyu
ortaya ¢ikarma enerjisi olarak adlandirilabilir. Kontrast, yon, renk,
hacim farkliliklart gibi ¢esitli unsurlar resmin icindeki enerjiyi ortaya
c¢ikarmakta ve bu enerji hareketi olusturmaktadir. “Atalayer'e
(1994:118) gore 6gelerin uygunluk-zitlik icinde diizenlenmeleri, tasarin
gorsel algiya bagli, "estetik hareket" degerlerini yaratmaktadir. Hareket
etkileri, zihin merkezlerini diizenli ve devamli uyarmaktadir. Boylece
dikkat ve algilama derinligi, siireklilik kazanmaktadir.” Optik tekstur
ornekleri sik sik oOzellikle sosyal medyada ve internet kanallarinda
karsimiza ¢ikmaktadir. Temel sanat egitimi dersinde ilk olarak
karsilagtigimiz, optik sanat ismi de verilen bu sanat akimi resimde
hareketin ulasabilecegi en list noktalardan biri olarak goriilebilir.
Siradan c¢izgilerin sanki bir animasyon gibi hareket ediyor gibi

goriildiigii bir illiizyon ve goz yanilgisidir.

Bu g6z yanilgisinin nasil olusturulduguna deginmeden 6nce nokta ve
cizgi gibi temel unsurlarda hareketin nasil verildigi sirasiyla

aktarilmustir.



Resim 1: Optik Illiizyon Ornegi (Kitaoka, 2003)

Resim 1’de diizenli bir oriintii seklinde ¢izilmis donen yilanlar adl
calisma gorilmektedir. Daireler igerisinde, en kiigiikten biiyliye dogru
ilerleyen silindirik yapilar farkli yonlere giden dis ¢izgileri ve kullanilan
notr renkler aslinda hareketsiz olan c¢alismanin goziimiiziin farkli
yonlere bakma ihtiyacit duymasina neden olmakta ve bu goz yanilgisi
beynimize resmin hareket ettigi izlenimini vermektedir. Optik sanat
(Op-Art) ad1 verilen bu akim 1960°1ar da ortaya ¢ikmustir. Genelde sekil
ve cizgilerle, ¢ogunlugu siyah ve beyaz olmak iizere kisith renklerle

calismalar yapilmstir.
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2. Resmin Temel Unsurlari

2.1. Nokta

Tasarimin olusmasinda birinci eleman olan nokta, duzlem Uzerinde
s0zl olan elemandir. Tek basina hareketsiz olmakla beraber, Sayisinin
cogalmasi, birbirine yakinlik ve uzakligi, siklig1 ve seyrekligi, renkleri,

boyut farklilig1 gibi unsurlar noktaya hareket kazandirmaktadir.

Resim 2: Cesitli Nokta Calismalari

Noktalarin birbirine yakin kullanilmasi ile koyu tonlar, birbirinden uzak
kullanilmasi ile birlikte agik tonlar elde edilmektedir. Ayni etki kalem,
boya tizerindeki baski siddeti ve agik koyu tonlamalarla da
saglanabilmektedir. Resim 2’de gosterilmis olan ¢alismalarda koyu ve
acik tonlar noktalarin birbirine uzaklig1 yontemi ile olusturulmustur. 1
nolu calismada sik ve seyrek noktalarin yani sira yukardan asagiya
eliptik bir hareket verilmistir. 2 nolu ¢alismada ise asagidan yukariya
noktalar seyreklestirilerek tonlama yolu ile hareket kazandirtlmistir. 3.
calismada ise noktalarin siklik ve seyrekliginin yami sira noktalarin

biiytiklii kiictiklii ve dairesel olarak kullanilmas1 hareket kazandirmistir.
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Resim 3: Noktada Hareket (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Resim 3’te gosterilen nokta drneklerinde hangi 6rnegin daha hareketli
oldugu acike¢a goriilmektedir. 1.’de hareket oldukca azdir. Son dairede
asag1 yone milimetrik bir hareket verilmistir. Ancak inis agis1 biiyiik
olmadigi i¢in ¢ok fazla hareketli degildir. 2.’de son ¢gember yukariya
dogru hareket etmistir. 3. siradaki dairelerde son daire kiigiik ¢izilmis
ve dordiincii sekilde de son daire siyaha boyanmak suretiyle

duraganliktan kurtarilmistir.
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Resim 4: Nokta Calismas1 Ornegi (Hirst, 2019)

Resim 4’te merkezden disariya bir hareketle, i¢ ice ge¢mis cemberler
seklinde diizenli aralikli noktalar kullanilarak yapilmistir. Resmin
merkezinde kullanilan noktalar biraz daha karmagiktir. Sagdan sola ve
soldan saga dogru biiyiiyen c¢ember seklinde noktalara hareket

verilmistir. Ag¢ikli koyulu renkler kullanmak suretiyle hareket

arttirllmastir.




Resim 5: Puantilist Resim Caligsmasi (Seurat, 1885 aktaran, Sandoval,
2019)

Resim 5’te puantilist sanat¢1 Georges Seurat tarafindan 66,2 x 82,4 cm
boyutunda tual iizerine yagliboya teknigi kullanilarak yapilmis olan
Grandcamp, Aksam isimli tabloya baktigimizda, kiigiik ve ayrik renkli
noktalar ve 151k oyunlar1 kullanilarak yapilmus biiytik bir eser karsimiza
cikmaktadir. Eserde koyuluk ve agiklik, perspektifsel derinlik, karsit
renkler ve figiirler ile beraber hareket zenginligi géze carpmaktadir.
Aslinda birbirine mesafeli ve aralarinda bosluk bulunan noktalar1 géz

tamamlamakta, bir bitiin olarak gérmektedir.
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Resim 6: Piksel Ornegi




Bilgisayarlardan goriintiiledigimiz resim, sekil, grafik, yazi gibi biitiin
elemanlar piksel diye ifade edilen kii¢iik noktaciklardan olugmaktadir.
Resim 6°da altta gosterilen gorsel Ustteki g6z resminin biydtulerek
¢izilmig bir boliimiinden olusmaktadir. Bilgisayar ekrani iizerinden
resmi yaklastirdigimizda noktaciklar daha belirgin olarak goze
carpmaktadir. Esasinda renklerde dahil olmak Gzere temel sanat
elemanlarmin tamami noktalardan olusmaktadir. Nokta resmin

baslangicidir.
2.2. Cizgi

Nokta ile baslayan belirli bir dizlem Uzerinde ilerleyen bir dogru
pargasi olarak tanimlanmustir. Tasarim nokta ile baslamakta ve belirli
bir duzlemde devam etmektedir. Bu durum ¢izgi olarak tanimlan-

maktadir.

Cizginin birgok ¢esidi vardir, bu gesitlilik asagidaki gibi smiflandiri-
labilir:

e Dikey cizgiler

e Yatay cizgiler

e Dalgali gizgiler

o Kesik cizgiler

e Capraz cizgiler

e Egri gizgiler

o Zikzak cizgiler

e Karisik gizgiler

o Kontur cizgileri

e Arastirma ¢izgileri
e Tonlama cizgileri



Cizgiye  hareket kazandirmak igin ise  yakinhigi/uzakligi,
kalinlig/inceligi, koyulugu/acikligi, uzunlugu/kisaligt ve yon farklilig
gibi zit kavramlar1 bir arada kullanabilmekteyiz. Tasarimda farkl
zitliklar1 ne kadar bir arada kullanabilirsek o Olgiide daha ¢ok hareket

kazandirilabilmekteyiz.

Resim 7: Hareketlendirilmis Cizgi Ornekleri 1 (Yazar tarafindan
cizilmistir.)

Resim 7’de ¢izgiler ayn1 boyutta olmasina ragmen birbirleriyle olan
mesafe farkliliklar: ve bosluklar ¢izgilere hareket kazandirmistir. Yan
yana duran silindir ve borulara benzemektedir. Aralarindaki strukturel

diizen hareketi arttirmaktadir.



Resim 7.1: Hareketlendirilmis Cizgi Ornekleri 2 (Yazar tarafindan

cizilmistir.)

Resim 7.1°de ise ayn1 uzunlukta ¢izgiler olmasina ragmen bir ¢izginin
yukari ¢izilmesi sonucunda hareket kazanmistir. Ayni sekle kalinlik ve
incelik gibi zithiklar eklemek suretiyle, sekil Resim 7.2°deki gibi

olusmus ve hareket orani arttirilmistir.

Resim 7.2: Hareketlendirilmis Cizgi Ornekleri 3 (Yazar tarafindan

cizilmistir.)






Resim 8.1: Resmin Ayrintisi, Cizgi Yonleri

Resim 8.1°deki seklin iizerine ¢izilen oklar diizgiin olmasina ragmen
alttaki hareketin yogunlugundan otiirii egriymis gibi goriinmektedir.
Cizgiler ¢ farkli yonde ilerlemekte yatay zit egik ¢izgilerden
olusmaktadir. Bu resme hareket kazandiran sekiller bunlarla sinirh

degildir.






Resim 8.3: Resmin Ayrmtisi, Orgiler

Calismada ayrica c¢ember ¢izilerek belirtilen altigeni olusturan
cizgilerin disinda kesisen ¢izgilerin bulunmadigi gorilmektedir. Ayni
zamanda Resim 8.3’te goriildiigi lizere altigen formu destekleyen
cizgiler biiyliyerek ¢ember seklini desteklemektedir. Sekiller alttan
ustten 0rgil seklinde birbirinin iginden gegmis gibi gosterilerek hareket

boyutu arttirilmigtir.
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Resim 8.4: Resim Ayrintis1 Kesigsmeler

Son olarak bu ¢aligmada ¢izgilerin uzaklik ve yakinlig: arttirilarak koyu
ve agik tonlar olusturulmus ve bu sayede izleyicinin daha ¢ok goz
yanilgisina diismesine neden olmustur. Siyah ve beyazin yanyana

kullanilmasinin kontrast etkisini de unutmamak gerekmektedir.




Resim 9: Konstriiktivist Calisma (Tatlin, 1920 aktaran, Anonim, 2019)

Konstriiktivizm akimmin Onclilerinden Sanatgr  Vladimir Tatlin
tarafindan tasarlanan yapi, ilk soyut yapi tasarimlarindan biri olmasi
ozelligini tagimaktadir. O zamanki Sovyetler Birligi, soyut sanati
onaylamadigi i¢in ger¢eklesememistir. Yap1 cam silindir ve koniyi ve
farkli hizda dondiiriilebilen bir cam kiipii destekleyen demir ¢cerceveden

olusmaktadir.
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2.3. Renk

Sir Isaac Newton, 151k ve renk ile ilgili yaptig1 ¢aligmalarda 1s181n
prizmadan yansimasi sonucu yedi rengin olustugunu kesfetmistir.
Deneyinde; odayt, kiigiik bir delikten giin 1181n1n gegmesini saglayacak
sekilde karartmigtir. Bu kiigiik delikten gegen ince 1s1gmn oniine bir
prizma koymustur. Prizmadan gegen pargalanmis 15181 bir perde tizerine

renk olarak yansitmay1 basarmistir. Bu renk olayina Spektrum Solares

(Giines tayfi) adin1 vermistir.

Resim 10: Rengin Olusumu (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Ayrica kirmizi, turuncu, Sari, Yesil, mavi, ¢ivit mavisi ve mor renklerin
olustugunu tespit etmistir. Buna gdre renk 15181n bir cisme g¢arptiktan
sonra gozde biraktig1 etki olarak tanimlanmistir. Renk 1sikla dogru
orantilidir. Is1gin olmadig1 yere karanlik yani siyah hakim olmaktadir.

Siyah renk yoklugudur. Beyaz ise tiim renklerin bir araya toplanmasi




sonucu olusmaktadir. Beyaz renk ¢oklugudur. O ylizden siyah ve beyaz

renk olarak kabul edilmemistir.

Renkler ana ve ara renkler olarak iki guruba ayrilmaktadir. Resim 11’de
gosterildigi gibi; ana renkler, birbirleriyle karistirildiginda diger
renkleri olusturan renklerdir. Sari, kirmizi ve mavi ana renktir. Ara
renkler ise ana renklerin esit oranda karigmasiyla elde edilen renklerdir.

Bunlar ise turuncu yesil ve mordur.

Resim 12°de ise zit renkler gosterilmistir. Zitliklar, karsitlik anlamina
gelmektedir. Buyuk/kiguk, ince/kalin, uzun/kisa, siyah/beyaz gibi
birbirinin tersi olan kavramlardir. Zit renkler ise yanyana geldiklerinde
birbirlerini iten renklerdir. Resme hareket kazandirmak, cizilen bir
objeyi ya da fikri vurgulamak icin zit renklerden ve zitliklardan

yararlanilmaktadir.

Renkler, Resim 13’°te soguk ve sicak renkler olarak gruplandirilmistir.
Sar1, kirmizi1 ve turuncu renkler daha canli ve parlak olduklari igin sicak,
mavi, mor ve yesil renkler ise koyu ve soluk renkler olduklar1 i¢cin soguk

renkler olarak tanimlanmaktadir. Sicak renkler giinesin renkleridir.

Birbiriyle karistirilan ana renkler ile onlarin olusturdugu ara renk
komsu renktir. Komsu renkler birbirleriyle uyumlu olan renklerdir.

Komsu renkler:

Sar1, kirmizi, turuncu
Sar1, mavi, yesil

Kirmizi, mavi, mor



Sar1 + Mavi
=Turuncu

Kirmizi + Mavi
= Mor

Mavi + Sari
= Yesil

Resim 11: Ana ve Ara Renkler (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)




Sarl + Mavi
=Turuncu

Turuncu rengini olusturan karisimda bulunmayan ana renk
Turuncu renginin zittidir.
Turuncu / Mavi

Kirmizi + Mavi
= Mor

Moar rengini olusturan kansimda bulunmayan ana renk
Mor renginin zittidir.
Mor / Sari

Mavi + Sari
= Yesil

Yesil rengini olusturan karisimda bulunmayan ana renk
Yesil renginin zittidir.
Yesil / Kirmizi

Resim 12: Zit Renkler (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Sicak Renkler:

Sar1, Kirmizi ve Turuncu

Soduk Renkler:

Mavi, Yesil ve Mor

Resim 13: Sicak ve Soguk Renkler (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

23




Renklendirme konusunda c¢esitli boya tiirleri kullanilmaktadir. Her
boya ¢esidinin resim iizerinde etkisi ve dokusu ve biraktigi izlenim

kendine hastir. Boya gesitleri asagidaki gibi siralanmaktadir:

e Akrilik boya
e Yagl boya
e Sulu boya

e Pastel boya
e Guas boya

e Sprey ve airbrush boyalar
e Kuru boyalar
e Plastik ve slikonlu boyalar
o Mirekkepler
e Kok boyalar
e Toprak ve madeni boyalar
o Kegeli boyalar
e Grafik kalemleri
Resimde ve tasarimda kullanilan boyalarin tiiriine gore etkisi farkli

olmakla birlikte kullanilan boyanin niteligi ve kalitesi yapilan {iriiniin

giizellik derecesini de dogrudan etkilemektedir.
2.3.1. Akrilik Boya

Su bazli bir boya ¢esidi olan akrilik boya plastik akrilik regine
parcalarindan olusmaktadir. Ierisinde recine oran1 ne kadar ¢ok ise o
kadar kaliteli olmaktadir. Hobi ve Sanat ¢alismalarinda ve evlerde duvar

boyasi olarak kullanilmaktadir.



Resim 14: Akrilik Boya Ile Yapilmis Resim Calismas1 (Anonim, 2019)

Resim 14°deki galigmada renk zitliklari, farkli yonlerde degisik yaprak
ve cicek figlrleri ile birlikte, agik zemin tizerine koyu renkli catlatmalar

resme hareket kazandirmstir.

Akrilik boya suyla inceltilerek kullanilabildigi gibi hi¢ sulandirilmadan
kuru firga teknigi ile ve spatula ile kullanilabilmektedir. Baski ve
benzeri ¢aligmalar yapilabilmektedir. Hobi amacli yapilan ¢alismalara
olduk¢a uygundur. Kokusuz oldugundan kapali mekanlarda rahatlikla
kullanilabilmektedir.



2.3.2.Yagh Boya

Iceriginde kobalt bulunan yag bazli bir boya tiiriidiir. Diger boya
tiirlerine nazaran daha dayanikli ve renkleri daha canlidir. Inceltmek
icin terebentin vb. kimyasal maddeler kullanilmakta, yag olarak ta bezir
yag1, hint yag1 veya cesitli resim yaglar1 kullanilabilmektedir. incelten
ve firca temizlemede kullanilan kimyasallar kokulu oldugu i¢in kapali
ortamlarda kullanilmas1 uygun olmayabilir. Ancak ginimizde kokusu
olmayan c¢esitli kimyasallarda inceltmek ve temizlemek igin
kullanilabilmektedir. Fir¢a temizligi tiner terebentin ve benzin gibi
petrol tirlinleri ile yapilmaktadir. Kapatici bir boya tiirii olup, kuru fir¢a,
inceltme ve spatula teknigi gibi ¢esitli tekniklerle boyama
yapilabilmektedir. Resim sanati tarihinin en 6nemli eserleri yagliboya

kullanilarak yapilmistir.

R

Resim 15: Yagliboya Kullanilarak Yapilmis Calisma (Basbug, 2004)
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2.3.3.Sulu Boya

Su bazli bir boya tiiriidiir. Saydam bir boya oldugu i¢in alttaki renk agik
tonluda olsa bagka bir renkle iizeri kapatilamaz. Cizgiler silinmedigi
takdirde boyandiktan sonra kaybolmaz. O nedenle dikkatli ¢alisilmasi
gerekmektedir. Renklerde koyuluk ve agiklik suluboyada kullanilan su
miktarina gore degisebilmektedir. Tablet, tiip ve sise gibi ¢esitli
ambalajlar igerisinde satilmakla birlikte suluboya kalemi seklinde de
bulunmaktadir. Sulu kullanimdan dolay1 olusan renk gecisleri ve

lekeler giizel goriintiiler olusturabilmektedir.

Resim 16: Suluboya Teknigi ile Yapilmis Calisma (Hoca Ali Riza,
Erigim Tarihi: 2019)




¢

Resim 17: Suluboya Teknigi ile Yapilmis Calisma (Kinay, Erisim
Tarihi: 2019)
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2.3.4.Pastel Boya

Toz boya pigmentlerinin tebesir ve suyla karistirllip kaliplara
dokiilmesiyle olusturulmakta aciklik ve koyulugunu igerigine katilan
tebesir miktarinin orani belirlemektedir. Kuru, yagli ve toz pastel
seklinde ¢esitleri bulunan pastel boya ortiicii nitelikte bir boya tiiriidiir.
Renk karigimi renklerin iist tiste kullanilmasi ile yapilmaktadir. Kazima

ve ovalama teknigi ile de caligma yapilabilmektedir.

Resim 18: Pastel Teknigi ile Calisma (Bayar, Erisim Tarihi: 2019)




Resim 19: Pastel Teknigi ile Calisma (Renoir, 1879)
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2.3.5.Guaj Boya

Su bazli ve ¢abuk kuruyan, kapatici bir boya tiiriidiir. Su katilarak
inceltilmektedir. Su oraninin az kullanilmasi ile yagli boya etkisi veren
calismalar da yapilabilir. Kuruduktan sonra matlasma 6zelligine
sahiptir. Bu boya tiiriinii genelde grafik tasarimcilari ve karikatiiristler

tercih etmektedir.

Resim 20: Guaj Boya ile Yapilmis Calisma (Diirer, Erisim Tarihi:
2019)




2.3.6.Sprey ve Airbrush Boyalar

Sprey boyalar metal kutular icerisinde bulunmakta diigmesine
basildiginda icerigindeki madde hava ile temas ederek tepkimeye
girmekte ve boya puskirtiilmektedir. Kullanimi olduk¢a kolay ve

pratiktir. Her turli yizeye uygulanabilmektedir.

Airbrush boyalar ise hava basincinin tabanca igerisindeki boyaya baski
uygulayarak onu piiskiirtmesi seklinde kullanilan bir boya tiirtidiir.
Genellikle bu iki boya endiistri iiriinlerinde kullanilmaktadir. Ayni

zamanda duvar ressamlarinca tercih edilmektedirler.
2.3.7.Kuru Boyalar

Cesitli renk pigmentleri igeren kursun kaleme benzeyen renkli
kalemlerdir. Genis alanlarin boyanmasi olduk¢a zorlu olan kuru
boyalarla daha kiigiik ebatl ¢alismalar yapilmaktadir. Renk tonu kalem
lizerine uygulanan baski orani ile degisebilmekte, renk karigimi ise

boyalari st iiste kullanarak elde edilebilmektedir.

Kuru boyalar yilzeye sirildigiinde i¢in ¢izgi seklinde renk izi
birakmaktadir. Detayl ve titiz ¢aligmalar sonucunda Resim 21’deki

gibi gercekei resimler ortaya gikabilmektedir.



Resim 21: Kuru Boya ile Yapilmis Calismalar (Davidson, Erisim
Tarihi: 2019)

2.3.8.Plastik ve Silikon Boyalar
Genellikle duvar ve insaat islerinde kullanilan su bazli boya tiirleridir.
En 6nemli farklar1 bu boyalarin igeriginde silikon barindirmasindan

dolay1 silinebilmesi ve hava almamasidir.




2.3.9. Kok Boyalar

Tekstil ve ¢esitli geleneksel sanat alanlarinda kullanilan bitki ve
boceklerden elde edilen dogal boyalara verilen isimdir. Kok boya bitki
koklerinden, ¢cop boya; dal yaprak ve ciceklerden, mor ve eflatun
renkleri kabuklu deniz canlilarindan, kirmizi renk ise kirmiz ad1 verilen

bir bocek turiinden elde edilmektedir.
2.3.10. Murekkepler

Genellikle yazi yazmada kullanilan gesitli renklerde bulunan sivi bir
boya turtidir. Ozellikle hat sanatcilari tarafindan kullanilmaktadir.
Hattatlar bu ¢aligmalarini Kargi, hat, aga¢ kalemler ve kamis kalemler
kullanarak yapmaktadirlar. Ayrica miirekkepler ¢esitli grafik
kalemlerinde pilot ve tikenmez kalem gibi kalemlerle de
kullanilmaktadir.

Resim 22: Hat Calismasi (Mustafa Rakim Efendi, Erisim Tarihi: 2019)
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Resim 23: Hat Caligsmasi (Tiryaki, Erisim Tarihi:2019)




2.3.11. Toprak ve Madeni Boyalar

Bu boya turleri renkli toprak ve kaya pargalarindan iretilmekte
mermerden yapilmis olan desteseng (el tasi) denilen aletle, yine
mermerden yapilmis yiizeyde su katilarak camurlastirilan boyalar iyice
sekizler cizilmek suretiyle 3-4 saat ezilmektedir. Boya tirline gére ve
topraga gore bu siire degisebilmektedir. Mermer ve desteseng ayni
sertlik derecesinde olmalidir. Ezme isleminden sonra her renk ayri
kaplarda su ve ddle karigtirilarak terbiye edilmektedir. Su ve 6d
azalmigsa takviye yapilmaktadir. Bunun sonucunda olusturulan boyalar
ebru sanatinda kullanilmaktadir. Bu sekilde elde edilen toprak ve
madeni  boyalar su ylizeyinde durabilmekte ve kagitla
kaynagabilmektedir. Ebru suyunda keven otu ve denizkadayifi gibi
drlnler kullanilmaktadir. Bu triinler suyu yogunlastirarak boyanin

suyun yiizeyinde kalmasini kolaylagtirmaktadir.

Resim 24: Desteseng Tas1 (Anonim, Erisim Tarihi:2019)
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2.3.12. Kegeli Boyalar
Uygulandiginda canli renkler ortaya cikaran, renklerin uygulandig:
zamanki gibi canli kalabildigi sivi miirekkepli kalem boyalardir.

Renklendirme ve ¢izimler yapilabilmektedir. Etkisi kalicidir.

Resim 26: Kegeli Boyalar

2.3.13. Murekkepli Grafik Kalemleri
Mirekkepleri oldukca dolgun ve net renkler ¢ikaran olduk¢a genis renk
cesitliligi bulunan alkol bazli saydam miirekkebi bulunan boya
kalemleridir. genis kesik uglu, ince uglu, kalin uglu ve ¢ift uglu gibi
cesitleri bulunmaktadir. grafikerler, ¢izgi film sanatgilari, modacilar
gibi ¢esitli sanat¢1 guruplart bu kalemleri kullanmaktadir. Renkleri

canli ve cizgileri net ve parlak olmaktadir.
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Resim 27: Grafik Kalemleri

2.3.14. Dijital Renkler
Dijital grafik programlari RGB ve CMYK adli renk diizenlerini
kullanilmaktadir. CMYK bask1 i¢in ideal renkleri barindirmaktadir.
Gunkd CMYK renkleri yazicilarda kullanilan kartuslarla ve renklerle
uyumludur. RGB 1518in rengidir. RGB daha ¢ok dijital platformlarda
kalacak c¢aligmalarda kullanilmaktadir. CMYK ise yansimanin rengi
olarak ifade edilmektedir. RGB ag¢ilimu1 red, green, blue, CMYK agilimi

ise cyan, magenta, yellow, black tir.




CMYK RGB

Resim 28: CMYK ve RGB Renk Tonlar1 (Yazar tarafindan gizilmistir.)

2.4. Kursun Kalemler
Yazi ve ¢izim i¢in kullanilan yazici kismu ¢ogunlukla kil ve grafitten
tiretilmis kalemlerdir. Ahsap ve plastik saplilari olabildigi gibi ¢esitli
kalinliklarda uglu tipleri de mevcuttur. Kalem ve u¢ kutularinin
lizerinde yazilan numaralar kalemlerin sertlik ve yumusakliklart

hakkinda bilgi vermektedir.

9H 8H 7H 6H5H4H 3H 2H1TH H F HB B 2B 3B 4B 5B 6B 7B 8B 9B

‘- Sertlik Artar Yumusaklik Artar —>

Resim 29: Kalemlerin Sertlik Dereceleri (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Resim 29’da gosterildigi gibi B’nin yanindaki rakam degeri arttik¢a
kalem ucu daha yumusak ve koyu yazmaktadir. H’nin yanindaki
rakamlar arttikca da kalemin sertlik derecesi ve agiklik oranlari
artmaktadir. 2H ve ileri sertlikteki kalemleri genelde grafik ve teknik
¢izim isleri ile ugrasanlar, mimarlar ve miihendisler kullanmaktadir.

HB genel kullanim kalemidir. 2B sinavlar i¢in ideal yumusakliktadir.

2.5. Flzen
Desen ¢izmekte kullanilan taftan gubuktan yapilmis yumusak komiir
kalemlerine verilen isimdir. Fiizen kalemlerin siyah1 daha canlidir,

karakaleme oranla daha guiclu etkiler vermektedir.

Resim 30: Flzen




Resim 31: Karakalem Caligmalar (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Resim 32: Karakalem Calismalar (Favorsky, 1918)

3. Kolaj Calismalari

Kolaj caligmalar1 denildiginde ilk akla gelen sanat akimi popart
olmaktadir. Birbirinden bagimsiz iiretilmis nesneleri kullanarak farkli
calismalar yapmistir. Genelde siradan tiiketim maddelerini, {inlii
sanatcilara ait fotograflari, giysi, kola sisesi gibi endiistri {iriinlerini

kullanmiglardir.




Resim 33: Pop-art Resim Caligsmas1 (Hamilton, 1964)

4. Derinlik (Perspektif)

Derinlik resme hareket kazandiran en 6nemli olgulardan bir tanesidir.
Perspektif, bakis ac¢is1 demektir. Nesnelerin, figlr ve cisimlerin
uzaklastik¢a bakis agimiza gore kiiglilmesi olayidir. Resimde ve teknik
cizimde perspektif ¢izimleri belirli kurallar icerisinde yapilmaktadir.
Perspektif iki ¢ceside ayrilmaktadir, birincisi gizgisel perspektif, ikincisi

ise renk perspektifidir.

Bize yakin olan nesneler daha ayrintili ve canli renklerle gorunurken
bizden uzaklastik¢a canlilik ve netlikleri azalmaktadir. Bu olay renk

perspektifi kavramu ile ifade edilmektedir. Nesnelere bakis agimiz odak
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noktasi sayisini degistirmekte tek odak noktali, iki odak noktali ve {i¢
odak noktali gibi nesnelerin gidis yonleri arttik¢a odak noktasi sayist

artmaktadir.

\ ﬂ

Resim 34: Bakis Yoni, Ufuk Cizgisi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Ufuk ¢izgisi gdziimiiziin hizasinda varsaydigimiz sanal bir ¢izgidir.
Bakis yonliimiiz dogrultusunda iki gz arasinda varsayilan ¢izgi
perspektif cizimini yapacagimiz dizlem Uzerinde ufuk ¢izgisinin
nerede olacagini belirlemektedir. Tam karsi yone bakiyorsak ufuk
cizgisi ¢izim yapilacak alanin ortasindan ge¢mektedir. Yukariya
bakiyorsak ¢izim alaninin iist tarafina asagiya dogru bakiyorsak
cizecegimiz alaninin alt tarafinda olacaktir. Bu ¢izgi ayrica yeryiizii ve

gOkylizii arasinda varsayilan ¢izgi olacaktir.



Resim 35: Bakis Yonii, Ufuk Cizgisi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)



Resim 36: Bakis Agisina GoOre Ufuk Cizgisinin Durumu (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)

Resim 35’te tam karsidan bakildigi i¢in ufuk ¢izgisi diizlemin ortasinda
Resim 36’da yukariya dogru bakildigr igin ufuk ¢izgisi kagidin iist

tarafindadir. Bakis yoniimiize gore bu ¢izgi yeri degisebilmektedir.



Ufuk Cizgisi .

Odak Noktasi
(Kacgis Noktasi)

Resim 37.1: Ufuk Cizgisi ve Odak Noktas1 (Yazar tarafindan

cizilmistir.)

Odak Noktasi: Bakislarimizin birlestigi noktadir. Bu nokta ufuk
cizgisinin tizerinde herhangi bir yerde olabilmektedir. Olgiim yaparken

hata olmamas1 adina odak noktasi oldukga kiiciik ¢izilmelidir.

Resim 37°de ufuk ¢izgisi diizlemin yukarisinda ve odak noktasi bize
gore sol taraftadir. Tek odak noktali (tek kagisli) perspektif kullanilmig-

tir.

Perspektif teknik resim ¢izim yontemidir. O nedenle cetvel
kullanilacaktir. Cetvel boyut ve uzunluk olarak diizlem iizerinde rahat,
tek seferde ¢izgi c¢izebilecegimiz boyutta olmalidir. Perspektif
cizgilerini kullanirken miimkiin oldugu kadar hafif cizgiler ¢cizmeye
O0zen gostermemiz gerekmektedir. Tek odak noktali perspektif

¢iziminin nasil yapilacagina dair bilgiler detayli olarak anlatilacaktir.



Resim 37.2: Tek Kacisli Perspektifte Kiip Cizimi (Yazar tarafindan

cizilmistir.)

Tek odak noktali perspektif gizimlerinde, ¢izdigimiz nesnelerin 6n
ylizeyi herhangi bir kiiclilmeye maruz birakmadan oldugu gibi
cizilmelidir. O halde kiipiin 6n goriiniisii olan kareyi Resim 37.2’deki
gibi oldugu gibi ¢iziyoruz. Bu Kkareyi dizlem Uzerinde herhangi bir
noktadan gorebiliriz. Karede 4 adet kdse bulunmaktadir. Kugulmeyi

koseleri kullanarak gosterecegiz.



Resim 37.3: Tek Kacislt Perspektifte Kiip Cizimi (Yazar tarafindan

cizilmistir.)

Resim 37.3’te gosterildigi gibi karenin kose noktasi ile odak noktasini
cetvel yardimiyla kesistirerek diiz bir ¢izgi ¢iziyoruz. Bu islemi biitlin

koseler i¢in tekrar ediyoruz.



Resim 37.4: Tek Kagisli Perspektifte Kiip Cizimi (Yazar tarafindan

cizilmistir.)

Cisimlerin goriinmeyen alanlarinda kalan cizgileri kesik ¢izgiyle ifade
edilmektedir. Resim 37.4’teki perspektif ¢izimine gore eger kiip sekli
saydam degilse sadece iist ylizeyini ve sol yanini gorebiliyoruz. Seklin
alt ylizeyi ile sag yiizeyini ve arka ylizeyini géremiyoruz. Ancak yine
de kesik cizgilerle diger ylizeylerini de gosterelim. Simdi seklimizi kiip
formuna denk gelecek sekilde karsilikli kenarlar1 ayni dogrultuda yani

birbirine paralel olarak goz karar ¢izgiyle kesecegiz.



Resim 37.5: Tek Kagisli Perspektifte Kiip Cizimi (Yazar tarafindan
cizilmistir.)

Seklin arka ¢izgileri de kesildikten sonra Resim 37.5’teki gibi kipln
kiictildiiglinii gérmekteyiz. Ufuk c¢izgisinin altida olmasindan otiirti

seklin iist kismimi gormekteyiz.

Resim 37.6: Tek Odak Noktali Diuzlemde Kip Cizimi (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)



Resim 37.6°da cizilen sekil eger ufuk c¢izgisinin iizerinde olsaydi,

gokyliziinde olmus olacakti ve biz o seklin altin1 gérecektik.

Perspektif ¢aligmalarinda figlr ¢izimin uzak bir alanda ayni boyutta

nasil taginacagini gorelim.

Resim 38.1: Figiirlerin Taginmasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Bir nesne veya figirin iist ve alt kismindan odak noktasina ¢izilen
cizginin nasil kiigiildiigiinii Resim 38.1’de gormekteyiz. Resimde
kiigiilme durumu yer diizlemine dikey ¢izgilerle ifade edilmistir. Simdi
bu boyuttaki bir kisinin rastgele belirleyecegimiz bir yerde nasil

gorlnecegini gosterelim.




Resim 38.2: Figiirlerin Tasinmas1 (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Figiiriin aynisin1 kirmiz1 ¢izgi ile belirttigimiz alana tagiyalim.

Resim 38.3: Figiirlerin Taginmasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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On kisma gizilen figiire gére kirmiz1 alana gizilecek figiriin uzunlugu

Resim 38.3’de gosterildigi gibi olacaktir.

Resim 38.4: Figlrlerin Taginmasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Resimde goriildigi gibi ayni biiytikliikteki bir figiir belirlenen yere bu
sekilde tasinmaktadir. Cizilecek diger parcalar i¢inde ilk cizdigimiz

figiir veya sekil referans alinarak cizilecektir.

Cift odak noktali perspektif ¢izimlerinde nesne ve cisimlerin iki farkli
yone kiigiilmesi vardir. Ufuk ¢izgisi tizerinde iki farkli odak noktasi

bulunmaktadir.




Odak noktalan

Resim 39.1: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Resim 39.2: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)



Cift kacish perspektif c¢izimlerinde nesne ve figiirlerin 6n yiizii
bulunmamakta iki sag ve sol yOniinlin birlestiZi ¢izgi en One

cizilmektedir.

Resim 39.3: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Cizilen ¢izginin st ve alt tarafindan biitiin ¢izgiler odak noktasina
dogru gitmektedir. Resim 39.3’te kiipiin sag ve sol yonlerinin nasil
kiiciildiigiinii gormekteyiz. Simdi goz karar kiipiin arka ¢izgilerini

keserek, ¢izime sirasi ile devam edelim.



Resim 39.4: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Seklin arka cizgilerini belirledikten sonra icten kicilmelerini de

gosterelim ve arka cizgilerini de bulalim.

Resim 39.5: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Arka tarafa cizilen cizgilerin koselerinden de odak noktalarina

cizgilerimizi tagiyoruz.
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Resim 39.6: Cift Odak Noktas1 (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Resim 39.6’da goruldigi gibi goriinmeyen kose ¢izgisini de bulmus
olduk.

Resim 39.7: Cift Odak Noktasi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)




Cok kacish perspektiflerde ise nesne ve cisimlerin kiigiilen yonleri
ikiden fazladir. Ornegin tam koseden yukariya dogru bakilan bir
gokdelen ¢iziminde hem sag ve sol yanindan hem de yukariya dogru bir

kictlme s6z konusudur.

Resim 40: Korkuluk Fotografi (Perspektif)
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Resim 42: Gériis Cizgileri Ve Isaretli Ufuk Noktalar1 Olan i¢ Goriiniim
(Vries, Erisim Tarihi: 2019)




5. Kompozisyon

Birden fazla nesne veya figiiriin bir araya gelerek olusturdugu
biitiinliige kompozisyon adi verilmektedir. Kompozisyonun diizgiin
olabilmesi i¢in bazi sartlara uygun olmasi gerekmektedir. Bunlardan

oncelikli olani resmin ¢izilecegi alanin diizenidir.

5.1. Duzen

Resim 43’teki tabloda ¢izilen natiirmortu inceledigimizde sagdan,
soldan ve alttan esit bosluklar birakildigin1 gérmekteyiz.

Resim 43: Natiirmort Resmi (Bursali, Erisim Tarihi: 2019)
Natiirmort ¢izimlerinde resmin iist tarafinin bos olmasi1 gozii rahatsiz
etmemektedir. Uygun 6l¢iide bosluk birakilabilir, natlirmort ¢iziminin

iist tarafinda bosluk daha ¢ok olabilir.
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Resim 44: Desen Cizimi (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Desen ¢izimlerinde iist alt ve yan bosluklar1 esit birakilmalidir. Desen

¢izimlerinde bakis yoniinde bosluk daha ¢ok birakilabilir.




Resim 45.1: Hatali Cizim Ornekleri

Sirt kisminda boslugun ¢ok birakilmasi

I

Resim 45.2: Hatali Cizim Ornekleri

Kagit veya zemin iizerinde desenin ¢ok kiiclik veya tasacak kadar

blyuk ¢izilmesi
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Genelde yapilan yerlestirme hatalari:

¢ Figlriin veya objelerin kagit lizerine ¢ok kii¢iik ¢izilmesi. Resim
kagidina ya da ¢izilecek dizlem Uzerine gizilecek alan mumkin
oldugu kadar tam kullanilarak ¢izilmelidir. Konu geregi belirli bir
anlam icermesi i¢in yapilmis ¢aligsmalar miistesnadir.

e Figiiriin kagit izerinden tagmasi.

¢ Desen ¢iziminde bakis yonii disindaki boslugun ¢ok olmasi veya
natiirmort ¢iziminde {ist kism1 disinda bosluklarin ¢ok olmasi ve

esit olmamasidir.

5.2. Oran Oranti, A¢ilar ve Olgcme

Ayni kompozisyon diizeni igerisinde c¢izilen nesne ve objelerin
birbirlerine karst eni, boyu ve hacminin hesaplanmasi ve
kiyaslanmasidir. Matematiksel ifade ile oran; iki ¢oklugun birbiriyle

karsilastirilmasi, oranti ise iki ya da daha fazla oranin esitligidir.

av

Resim 46.1: Oran-Orant1 (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)




Bir elmanin belirli bir boliimiiniin kesildigini diisiinelim. Kesilen
parcanin biitiiniine orani ya da biiyiik par¢canin kesilen par¢anin kag kati

oldugunun gorsel olarak veya 6l¢ii almak sureti ile hesaplanmasidir.

‘|1|||||||‘||||||[||‘|]|||||||‘|||||||||‘|||||Iit|‘||‘||i ‘H|||||||‘||||||l||‘|]||‘||
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Resim 46.2: Oran-Orant1 (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Elmanin kesilen kenarini cetvel kullanarak her parganin birbirine kars1
oranin1 gorebiliriz. Geniglik olarak biiylik par¢anin yarisindan daha

kicuk bir olglye sahiptir.

V14
_~

Resim 46.3: Oran-Oranti (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Kalem ve benzeri esyalar1 da 6lgme araci olarak kullanabiliriz. Ornegin
kiigiik parcanin genisligini bir kalem yardimi ile o6l¢iilendirebiliriz,

mavi ¢izgi ile gosterilen kisma basparmagimizi koyarak oOl¢iiyi

i!
_

Resim 46.4: Oran-Oranti (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

alabiliriz.

Kiigiik parcanin biiylik parcaya oranini bu sekilde daha net gorebiliriz.




Resim 46.5: Oran-Oranti (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Bu yontemle olgtiigimiizde de kuguk parganin genigliginin biiyiik
par¢anin yarisindan biraz daha kiglk oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
Resimdeki elmanin biiyiik ve kiigiik pargasinin yiikseklikleri birbiriyle

aynidir.
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Resim 47.1: Cizimde Agilarin Belirlenmesi (Yazar tarafindan
cizilmistir.)

Cizmek istedigimiz canli veya cansiz model lizerinde kalem kullanarak
gidis ¢izgilerin gidis agilarini bulabiliriz. Kalemi gidis yoniine koyarak
acisin1 belirleyip hi¢ kalemi oynatmadan ve yoniinii degistirmeden

¢izim yapacagimiz kagit iizerine koyabiliriz.

Farkl1 agilar su sekilde ortaya ¢ikacaktir.




/

Resim 47.2: Oran-Orant1 (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)
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Resim 48.1: Simetrik Nesnelerde Simetriden Faydalanma (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)



Simetrik olan objelerde tam orta kisimda zemine 90 derece agida
kilavuz ¢izgi kullanilmalidir. Bu sayede nesnenin kenar bosluklar

esitlenebilir.

Resim 48.2: Simetrik Nesnelerde Simetriden Faydalanma (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)
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Esitlemek i¢in yapilan ¢izgiler objenin en dar ve en genis kisimlar1 goz

onilinde tutularak yapilmalidir.

Resim 49.1: Birden Fazla Nesnenin Birbiriyle Kiyaslanmasi (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)




Olgii olarak en kiiciik objenin uzunlugu veya genisligi alinip diger

objelerle biiytikliikleri kiyaslanir.

Resim 49.2: Birden Fazla Nesnenin Birbiriyle Kiyaslanmasi1 (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)
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Objenin alt ve iist baglangiglarinin kiyaslanmasi

Resim 49.3: Birden Fazla Nesnenin Birbiriyle Kiyaslanmasi1 (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)




Nesnelerin birbirine agilarinin bulunmasi

Resim 49.4: Birden Fazla Nesnenin Birbiriyle Kiyaslanmasi (Yazar

tarafindan ¢izilmistir.)

Bosluklarin ~ olusturdugu geometrik sekillerden yola ¢ikarak
Ol¢eklendirme yapilabilir. Bu nesnelerin arasindaki mesafeyi ve yapilan

hatalar1 gormemize yardimci olacaktir.
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6. Soyutlama

Nesne ve figiirlerin miimkiin olan en basit sekilde anlatim bi¢imidir.
Soyutlamada nesnenin ve figliriin miimkiin olan en sade ¢izilmis hali

olusturulmaya caligilir.

Resim 50: Baykus (Sennet, Erisim Tarihi: 2019)
Bir baykusun en belirgin 6zellikleri iri gozleri ile beraber basinda kulag:

andiran tliyleri ile gagasinin birlesimidir.



Resim 51: Soyutlanmis Baykus (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Birkag geometrik sekille baykus miimkiin olan en soyut hali ile
anlatilmaya  calisilmistir.  Baykusun en  belirgin  6zellikleri
kullanilmistir. Sadece ¢izgi kullanilarak da anlatilabilir. Bu tarz

soyutlamalar grafik tasarimlarinda daha ¢ok kullanilmaktadir.



Resim 52: Soyutlanmis Balik (Yazar tarafindan ¢izilmistir.)

Bir baligin en belirgin 6zelligi arka yiizgecleridir. Resim 52’de arka
yilizgec ve govde sekli kullanilmistir.

Resim 53: Soyutlanmis Kog

Kogun kivrimli boynuzlari, Kogu ifade edecek en belirgin 6zelliklerden
biridir.



Soyutlanan imgeler ¢ogu zaman farkli anlamlarda kullanilmaktadir.
Omegin genellikle el, semsiye ve cati gibi soyutlamalar koruma
anlaminda kullanilmaktadir. Cizilen her ¢izgi, yapilan her sembol ve

kullanilan her renk bir anlam icermektedir.

lfr,.E’l“

KOruyucu

dilé

Resim 54: Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi’nin Koruyucu
Aile Amblemi (Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi, 2019)

Resim 54°te dikkat edilecegi gibi koruma anlaminda ¢ati semboli
kullanilmis ve Kalp seklinde cizilen baca mutlu bir aileyi temsil
etmektedir. Farkli renklerle ¢izilmis aileyi olusturan insan resimleri

farkliliklarin bir araya gelisini temsil etmektedir.
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7. Geleneksel Sanatlardan Bazilar:
7.1. Tezhip

Tezhip altinla veya diger boyalar ile yapilan siisleme ve yaldizlama
sanatidir. Siisleme araci olarak, degerli kitaplarda, Hat Sanatinda,
Ferman ve Berat gibi resmi belgelerde kullanilmistir. Hareket, uyum ve

denge On plandadir. Genellikle ¢igcek resimleri ve vazolar kullanilarak

yapilmis muazzam oOrintilerdir.

Resim 55: Tezhip Calismasi (Efsan, Erisim Tarihi: 2019)

Tezhip en fazla el yazmasi1 Kuran-1 Kerim’lerin ilk ve son sayfalarinin

baglar1 ve surelerin baglarinda kullanilmustir (Gilgen, 2017).



Resim 56: Tezhip Calismasi (Er, Erisim Tarihi: 2019)
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Tezhip Yapimu:

Once boyalar hazirlanir, eskiden toprak boyalar, altin ve giimiis
kullanilmaktaydi. Giiniimiizde ise hazir boyalar tercih edilmektedir.
Tezhipte kullanilacak olan varak altin, cukur bir kapta Arap zamki ve
stizme bal ile ezilip, su ile karigtirilarak boya haline getirilip kullanilir.
Ince kagit iizerine ¢izilen gizgiler bir milim araliklarla igneyle delinir.
Olusturulan sablon, tezhibin yapilacagi esas kagit iizerine gerilir. Icinde
komiir tozu bulunan torba ¢alismaya gecirilir. Komiir tozlari
sablonlardaki deliklerden gegerek motifi olustur. Sonra bu motifler alt
katmandan {ist katmana dogru boyanir. Tiglar (Tahrir) cekildikten
sonra, muhre denilen sert bir cisimle, boyalarin iizeri parlatilir. Yazilari
cevreleyen cizgilere cetvel, zincirli bezemeye zencirek, disa dogru
uzanan ince puskulll cizgilere t1g adi verilmektedir (Can ve Gin,
2018). Tezhip yapana miizehhip/miizehhibe, tezhip yapilan kitaba ise
miizehheb denilmektedir. Giliniimiizde sukife ve halkar denilen

tezhipler bagimsiz tablo olarak sergilenmektedir.
7.2. Ebru

Kivami arttirilmig su {izerine toprak boyalarla yapilan resimlerdir.
Tezhiple benzer alanlarda kullanilmis kagit siisleme sanatidir. Bazi
batil1 sanatcilar, bu sanatin kokeninin Suminagashy denilen Japon
sanatina dayandigimi diistinmektedirler. Halbuki sumi sanat¢ilarinin
yaptifi bu calismalarla ebru arasinda motif, teknik ve malzeme
bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Ebru ismi 15. Yyiizyilda
Cagatayca’da “Ebre” hareli dalgali anlaminda kullanilmig, Fars¢a’nin

Turk toplumunda edebiyat ve sanat dili olarak kullanilmas1 dolayisiyla



Ebru kelimesi Fars¢a’da bulut anlamina gelen “Ebri” sekline doniigmiis

ve bu sekilde kullanilmigtir (Can ve Giin, 2018).

Resim 58: Ebru Calismasi (Anonim, Erigim Tarihi: 2019)
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Resim 59: Ebru Caligsmasi (Okyay, 1963 Erigim Tarihi: 2019)



7.3. Husn-i Hat

Arap harfleri ile olusturulan giizel yaz1 yazma sanatidir. Hat sanati basta
el yazmasi kitaplar, mimari eser ve levhalarda kullanilmistir. Ebru
ahsap ve dokuma gibi birgok teknikle beraberde kullanilmigtir. Mimari
eserlerde hat sanati oldukca genis uygulama sahas1 bulmugtur. Mimari
eserlerin i¢ ve dis kisimlarinda kullanilmistir. Hat sanatgilarina hattat

adi1 verilmektedir (Gulgen, 2017).

Resim 60: Kufi Hat Calismasi1 (Anonim, 2019)



Resim 61: Hat Calismas1 (Peksan, Erisim Tarihi: 2019)




7.4. Seramik (Keramik)
Killi topraga sekil vererek yiiksek 1sida firinda pisirilmis, seramik
boyalari ile desenlendirilmistir. Cinicilik ise seramik yiizey Uzerine
geleneksel siralti veya siriisti tekniklerle motiflerin islendigi seramik

uygulamalaridir.

Resim 62: Seramik Calismasi (Anonim, 2019)
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7.5. Minyatur
Ince iscilikli, kiigiik boyutlarla islenmis desenlerle yapilmis geleneksel
resimlerdir. Minyatiir sanati, el yazmasi kitaplarda metni agiklamasi
i¢in yapilmistir. Kiigiik resimlere Bat1’da minyatiir denilmesinden otiirii
bu sanata da minyatiir denilmistir. Osmanlida bu tiir resimlere nakis ve
tasvir, yapan kisiye ise nakkas denilmistir. Bir resmin ana unsurlari olan
perspektif, 151k-golge ve renk degerleri dikkate alinmayarak, figiir ve
nesneler dekoratif bir unsur olarak anlatilmistir. Minyatiirde esas amag
tarih, tip, edebiyat ve din gibi temel konularin akilda daha kalic1 halde

kalmasini saglamaktir (Can ve Giin, 2018).

Resim 63: Minyatiir Calismasi1 (Matrak¢1 Nasuh, Erisim Tarihi: 2019)
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Resim 64: Minyatiir Calismasi (Levni, Erisim Tarihi: 2019)
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7.6. Vitray
Renkli cam pargalarini ¢esitli tekniklerle bir araya getirerek olusturulan
sanatsal diizenlemelerdir. Ozellikle kilise gibi dini mekanlara mistik bir
hava vermesi amaciyla yapilmistir. Cam pargalarini birlestiren baglama
elemanlarina gore vitraylar cesitlenmektedir. Vitray yapiminda algi,

kursun, folyo, gibi cesitli birlestirme elemanlar1 kullanilmaktadir. Ozel

boyalarla renklendirilmektedir.

Resim 65: Vitray Calismasi (Anonim, 2019)




7.7. Ahsap Oyma Sanati
Cesitli arag ve geregler kullanarak sekillendirilebilir agag tiirlerine sekil
vererek yapilan iki veya ii¢ boyutlu ¢aligmalardir. Genellikle yapilarin
i¢ ve dis tasarimlarinda ve mobilyalarda kullanilmaktadir. Heykel ve

rolyef sanatinda da ahsap oymaciligi ile eserler yapilmaktadir.

Resim 66: Ahsap Oyma Calismasi1 (Anonim, 2019)
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Resim 67: Ahsap Oyma Calismasi1 (Anonim, 2019)




8. Heykel Sanati

Ahsap, tas, maden, alg1, kil gibi maddelere yontma, oyma ve yogurma
ile sekil verilerek veya tung, demir, altin, giimiis, kalay, bakir gibi
metalleri hazirlanan kaliplara dokerek yapilan U¢ boyutlu estetik

calismalardir. Heykel ¢alismalarinda iskelet yapisi ¢ok 6nemlidir.

Resim 68: Heykel Calismas1 (Donatello, Erisim Tarihi: 2019)
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Heykel yapiminda kullanilan yontemler:

e Oyma

e Birlestirme

e Bicimlendirme
e Birlestirme

e Dokim

e Bitirme

Genis kiitlelerin, gesitli oyma araglari, alet ve makinalarla islenmesine
oyma adi verilir. Oyma islemi genelde kolay islenebilen Kkiitleler
Uzerinde yapilir. Big¢imlendirme ise yogrulabilir maddelerin
sekillendirilmesi ile yapilmaktadir. Metal, ip, kumas benzeri
malzemeler lehim, kaynak, kimyasal maddeler kullanilarak yapilan
heykel caligmalaridir. Dokiim ise oyulamayan ve sekillendirilemeyen
metallerin ya da al¢i beton gibi malzemelerin eritilerek veya
stvilagtirtlarak hazirlanan eserin kaliba dokiilmesi ile yapilmaktadir.
Heykelde bitirme islemi yaldiz, boyama, cilalama, kaplama gibi ¢esitli

tekniklerle yapilmaktadir.

Rolyef: yuzey Gizerinde oyma, sekillendirme, birlestirme, yapistirma ve
kalip teknikleri kullanilarak ¢okertme ve yiikseltmelerle boyut
kazandirilan kabartma resimlerdir. Bakir, ahsap, aliiminyum, alc1, agag,

strafor, tas, alg1 benzeri bir ¢ok ytizey Uzerine uygulanabilmektedir.



Resim 69: Heykel Caligsmasi (Rodin, Erisim Tarihi: 2019)
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9. Soyut Kavramm

Soyut kavrami terim olarak, bes duyu organiyla hissedilemeyen, bigimi
ve hacmi olmayan seyler olarak tanimlanir. Renk ve sekillerle ifade
bulan soyut anlatim bigimine soyut sanat ad1 verilmektedir. Soyut sanat
resmin yani sira heykel, mimari, moda tasarimi, grafik, dekorasyon gibi

bir¢ok sanat akimini etkisi altina almistir.

Resim 70: Soyut Resim Calismasi (Devrim, 1948 Erigim Tarihi: 2019)




Kubistler, doga bigimlerinin oldugu gibi yansitilmasi gerektigini
savunmus, nesne ve figurleri geometrik bigimlerle yansitmistir. Sinir
cizgileri ve hacimleri i¢ ice gecirerek, yapisal ¢izgileri azaltmiglardir.
Karmagik sekiller kullanarak esas konu veya manzarayi pargalara

ayirmis ve duygu durumlarina gore tekrar birlestirmiglerdir.

Resim 71: Kiibist Resim Calismasi (Pablo Picasso, 1955 Erisim Tarihi:
2019)
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Entelektuel katiliga tepki olarak dogan ve mantik disiligi benimsemis
olan dadaistlere gore, aklin ve estetigin hi¢bir degeri yoktur. Bigim,

form gibi kaygilar tasimazlar. Caligmalarinda elestirel unsurlar

kullanirlar.

Resim 72: Dadaist Resim Calismasi (Grozs, Erisim Tarihi: 2019)




Surrealistler gercek olmayan duygu ve diisiincelerden yola ¢ikarak
kendi hayal giiciine dayali ve kolay anlasilmayacak kapali anlamlar
igeren ¢alismalar yapmuslardir. Bu tlr resimlerde izleyiciler bir hayali,

riiyay1 gormekte ve yasamaktadir.

Resim 73: Siirrealist Resim Calismasi (Joan Miro,1924, Erisim Tarihi:
2019)
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Cok sayida yayimlanmis kitabin kapak tasariminmi ve editorliiglini

yapmistir. Evli ve iki ¢ocuk babasidir.

[letisim: kayabeyturk@gmail.com
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